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Agility (ridende)
Metode:
| rideklassen rider man hen og op pa, under eller hen over eller igennem gvelserne.

| agility konkurrencen er der 6 gvelser. Dette kalder vi basen. Basen er de samme gvelser hvert ar
indtil andet bestemmes. Hvert ar udveelges 1-2 nye gvelser, som deltagerne hgre om i arets materia-
le, men fgrst ser pa dagen.

Alle gvelserne gennemgas med dommeren inden konkurrencen, saledes at deltagerne far at vide,
hvordan gvelserne skal gennemfgres. Man kan ligeledes lsese om gvelserne i nedenstaende beskri-
velse.

Agility (ridende) gvelsesbeskrivelse:
| ridehuset vil der vaere opstillet en raekke gvelser som daekker bade agility (for hand) og agility (ri-
dende), jf nedenstaende skitse. | Agility (ridende) i 2021 rides gvelserne 1-2-3-4-7-8-10.
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@velse 1 - Vippe

Vippen skal sta vippet op mod rytteren/traekkeren.

@velsen gar ud pa, at deltageren selv eller deltageren skal fa hesten til at treede vippen ned til jorden.
Sveerhedsgraden gges ved at hesten selv vipper vippen ned.

Vippen traades ned, og man gar op pa midten af vippen og star stille. Man skal her fa hesten til selv at
fa vippen til at vippe ved, ved at fa den til at treede stille fremad, og vippen vipper og man gar videre
fremad og ned af vippen.

Deltageren viser hesten, hvad den skal ggre. Hesten md ikke seette farten op hen over eller ned af
vippen. Hesten ma ikke treede ned af vippen, man har et forsgg.

| rideklassen skal vippen ligge nede fra starten. Hvis deltageren ved, at ens hest kan vippe vippen ned
selv, sa gges svaerhedsgraden og det er tilladt at ggre et forsgg. Ellers udfgres gvelsen pa samme
made, som beskrevet fgr. Parade pa midten og hesten vipper vippen ned, ved at ligge vaegten frem
pa forbenene, og ga fremad og ned.

@velse 2 - Bro

Ekvipagen skal ga lige mod broen med et godt tempo og udvise en god tilgang til gvelsen. De skal
lave et stop midt pa broen. Hesten skal sta stille i 5 sekunder (tzel til 5) hvor hesten skal st3 stille.
Herefter gar de ned af broen igen. Hesten ma ikke bakke eller treede ned af siderne pG broen. Man
har et forsag.

@velse 3 - Pindsvin

Ekvipagen skal ga lige imod gvelse med et godt tempo og udvise en god tilgang til gvelsen. Hesten ma
ikke bakke eller ga udenom gvelser. Hesten ma ikke Igbe eller springe igennem gvelsen. Hesten ma
godt stoppe op og kigge gvelsen an. Hesten skal forholde sig rolig og afvente deltagerens hjalp.

@velse 4 - Vippe med sidelaens vip

Man gar med en god energi hen over vippen. Det er vigtigt at ga lige hen over midten, da vippen vip-
per sidelaens. Hesten ma ikke traede ud over kanten af vippen eller undvige den hjaelp som deltage-
ren/rytteren giver. Man har et forsgg.

| rideklassen er det geeldende for alle de 4 fgrste gvelser, at det skal forega pa samme made, som
man traekker eller rider gvelserne.

@velse 5 - Lagen

Man gar med hesten pa sin hgjre side i hgjre hand med en god energi hen imod lagen.
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Lagen abnes med venstre hand og hesten skal vente, til man er klar til at fgre hesten igennem lagen,
med venstre hand pa lagen. Man slipper ikke lagen med venstre hand.

Hesten skal fgres igennem lagen og skal bakke vaek fra lagen. Hesten skal fglge deltagerens hjalp og
anvisninger, sa man kan lukke Iagen igen, og hesten har man hele tiden pa sin hgjre side.

Hesten mad ikke skubbe eller mase deltageren, den skal vaere lydig og tage imod den hjzelp, som del-
tageren giver sin hest. Deltageren ma ikke slippe hverken hest eller Iage under gvelsen. Man har et
forsdg. Men man ma gerne veaere langsom i udfarelsen.

@velse 6 - Podie 2 eller 3 ( tallet er stgrrelsen pa podierne, der er 4)

Deltageren skal fgre hesten op pa podiet med begge forben, hesten skal derfra ga lige over eller sta
med alle 4 ben oppe pa podiet, hvis man kan det.

Svaerhedsgraden gges, hvis man kan fa hesten til den mangvre.

Man skal tage et valg inden, at man starter pa gvelsen, om hesten skal have 2 forben op og derefter
lige over, eller 2 forben op og derefter alle 4 ben oppe og derefter lige ned.

Hesten md ikke undvige den hjzelp som deltageren giver, den mad ikke traede ned. Hvis hesten ikke far
4 ben op og star stille der, giver der kun for 2 forben oppe at sta. Man har et forsgg.

@velse 7 - Podie: stgrrelse 4, den store

Rytteren skal beslutte inden man begynder pa gvelsen, om hesten skal op pa podiet.
e Skal op og sta stille med 2 forben og henover.
e Skal op og sta stille med 2 forben, derefter op med alle 4 ben og sta stille.
o Skal op og sta stille med 2 forben, derefter op med alle 4 ben og sta stille, derfra ned med 2
forben, saledes at 2 bagben star oppe pa podiet og henover.

Hesten skal tage imod den hjaelp som rytteren giver med simple hjeelpere, og gvelsen skal veere en

glidende bevaegelse fra step til step.

@velse 8 - Smal passage(1 meter bred) pa stor bred presenning

Hesten skal rides lige frem og lige igennem pa midten af presenningen med en god energi og tilgang
til gvelsen, hesten skal tage imod den hjzalp, som rytteren giver med simple hj=lper.
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Svaerhedsgraden gges hvis rytteren kan fa hesten til at stoppe lige op i parade pa midten pa small
passage, teelle til 5 og ride lige videre og ud. Man kan selv vaelge om man tager paraden med i sin
gvelse.

Hesten ma ikke undvige eller Isbe uden om, traede ud med en eller flere hove over sidebommene som
markerer den smalle passage eller stoppe op ungdigt eller bakke undervejs pa presenningen

@velse 9 - Vandslange teeppe (arets joker 2019)

Slangetaeppet bliver hgj og smal hvis hesten er hgj, sdledes at rytter og hest kan gennemfgre opga-
ven. Hesten skal ga lige igennem. Hesten ma ikke stoppe inden gvelsen eller under udfgrelsen af
gvelsen.

Vandslange teeppet star pa podie 1 og 2. Det skal kunne haeves op til 1,75 meter og maske hgjere. Pa
den hgjde 1 meter bred.

Denne hgjde vil isaer gelde for privatrytterne.

Hesten skal gd med en god tilgang og energi til opgaven, den ma ikke undvige deltagerens/rytters
hjeelp, den ma ikke Igbe igennem eller blive voldsom.

Bedgmmelseskriterier:
Opgaverne bedgmmes af en dommer som giver point fra 1-10 for lydighed og harmoni i hver enkelt
gvelse (der ma gives halve point) i henhold til nedenstaende pointskala. Se eksempel pa bedgmmel-
sesskema i Appendix 2.

| agility vurderes samarbejdet med hesten, lydighed og hvordan gvelserne udfgres ud fra de retnings-
linjer og svaerhedsgrader, som der hvert ar er udvalgt til gvelserne. Alle gvelserne skal gennemfgres
pa 10-15 min, der kan vaere 2 dommere, som deler gvelserne imellem sig, sa flere deltagere kan veere
i gang pa samme tid i ridehuset. Samme regler geelder bade i traeekkeklassen og i rideklassen, hesten
ma ikke tvinges til at samarbejde, den skal frivilligt fglge med. Deltagerne har ingen verbal eller an-
den indflydelse pa dommernes vurdering.
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Karakterskala
[

10 Fremragende

9 Sardeles godt

8 Godt

7 Ret godt

6 Tilfredsstillende

5 Godkendt

4 Utilfredsstillende

3 Javnt darligt

2 Darligt

1 Meget darligt

0 Ikke vist
Sveerhedsgrad:

Generelt gelder det i vores agility konkurrence, at hvis svaerhedsgraden gges, giver det ekstra point.
Det er dommerens vurdering, omkring hvordan samarbejdet er imellem hest og rytter/deltager, det
er dommeren, som bestemmer hvor meget det giver de enkelte gvelser og svaerhedsgrad. Hestens
ulydighed traekker ned pa den samlede vurdering.

Sarlige regler for udstyr:
Hestens optgmning er fri, hesten skal dog kunne handteres forsvarligt.
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