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Fellesregler
Vippergd Sportsrideklubs VISK 10-kamp afholdes 1 gang arligt.

Startende fra 2019 afholdes VISK 10-kampen som en kombineret konkurrence som indbefatter delta-
gelse i en reekke delkonkurrencer. Formalet med dette er at stgtte op om den alsidige kluband, her-
under at give mulighed for flere at kan deltage trods at man dyrker andre discipliner end traditionel
dressur og spring.

VISK 10-kampen
For at deltage i konkurrencen om at det samlede VISK 10-kamp skal en rytter have deltaget i 3 del-
konkurrencer. Resultaterne i hver delkonkurrence omregnes til point.

Pointskalaen for delkonkurrencerne er som fglger

Placering/point 1-2 deltagere i 3-4 deltagere i 5-7 deltagere i 8 deltagere el flere
delkonkurrencen | delkonkurrencen | delkonkurrencen | i delkonkurrencen

1. plads 1 point 3 point 5 point 7 point

2. plads 0 point 1 point 3 point 5 point

3. plads 0 point 0 point 1 point 3 point

4. plads 0 point 0 point 0 point 1 point

Den der sammenlagt har flest point efter deltagelse i de 3 delkonkurrencer vinder. | tilfeelde af lige-
placerede bliver konkurrencen afgjort via en ekstra finale delkonkurrence i heste/ride-teori. Spgrgs-
malene er ikke kendt pa forhand og bedgmmes individuelt. Svarende bedgmmes af 3 personer, her-
under overdommeren samt 2 repraesentanter fra VISK 10-kamp Udvalget.

Delkonkurrencerne afholdes i fglgende discipliner:
e Heste/ride-teori
e Agility (for hand)
e Agility (ridende)
e VISK forhindringsbane
e Dressur (holdridning for ponyryttere i rideskolen)
e Dressur (programridning for ponyryttere i rideskolen)
e Dressur (traditionel optgmning)
e Dressur (alternativ optgmning - hackamore/bidlgs optgmning eller uden sadel)
e Springning (holdridning for ponyryttere i rideskolen)
e Springning (stilspringning for ponyryttere i rideskolen)
e Springning (tidsspringning)
e Springning (uden sadel)
e Ringridning
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e  Mgnstring

Karing af arets 10-Kampmester
Der bliver uddelt en 1, 2 og 3 plads (svarende til guld, sglv og bronze) for den samlede VISK 10-

kampskonkurrence. Der uddeles aerespraemier i det omfang dette er muligt. Fordelingen af seresprae-
mier bestemmes af bestyrelsen og/eller aktivitetsudvalget.

Delkonkurrence praemier
Der uddeles en rosette til vinderen af hver delkonkurrence.

Der uddeles aerespraemier i det omfang dette er muligt. Fordelingen af serespreemier bestemmes af
bestyrelsen og/eller aktivitetsudvalget.

Tidsplan, starttider og startlister

Tidsplan, starttider og startlister oplyses nar det er muligt og senest 24 timer fgr VISK 10-kampens
begyndelse.
Efter VISK 10-kampens begyndelse skal der sa vidt muligt ikke sendres i tidsplan og starttider, men

der kan foretages rettelser og aendringer i mindre omfang safremt dette ikke pavirker deltagerne vee-
sentligt.

Tilmelding
Der tilmeldes i henhold til opslag pa Vippergd Ridecenter og/eller efter aftale med klubbens ride-

laere.

Spgrgsmal og uoverensstemmelser
Alle spgrgsmal og uoverensstemmelser som ikke er direkte reguleret i naervaerende regelsat for VISK

10-kampen afggres pa staevnedagen af den nedsatte overdommer.

Etiske bestemmelser
Dyrevaernsloven skal overholdes i omgangen med heste/ponyer. Safremt misbrug af en hest/pony

finder sted under VISK 10-kampen, har enhver pligt til at underrette overdommeren herom, som her-
efter tager beslutning om den videre handtering ift hest/pony og dennes rytter. Det er overdomme-
rens ret til enhver tid at diskvalificere eller naegte en ekvipager mulighed for at deltage i VISK 10-kam-
pen (hvilket skal ske pa et velbegrundet grundlag).

Ansvar
Vippergd Sportsrideklub eller Vippergd Ridecenter patager sig intet ansvar i tilfaelde af skader, tyveri

eller andet i forbindelse med afholdelse af VISK 10-kampen.
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VISK 10-kamp for ponyryttere

Definition

Ponyryttere defineres som vaerende ryttere der pa tidspunktet for afholdelse af VISK 10-kamp er til-
meldt og deltager i klubbens rideskoleundervisning pa klubbens eller egen hest. Safremt en rytter
modtager undervisning ud over klubbens rideskoleundervisning betragtes denne som en privatrytter,
rytteren er dermed ikke startberettiget i VISK 10-kampen for ponyryttere og henvises dermed til del-
tagelse i VISK 10-kampen for privatryttere. En ponyrytter der tilmelder sig pa egen hest som ikke
saedvanligvis deltager i rideskoleundervisningen betragtes som en privatrytter.

Der kan dispenseres for dette efter aftale med VISK 10-kamp Udvalget

Rytterens udstyr
Alt feerdsel til hest skal ske med en sikkerhedsgodkendt ridehjelm og en sikkerhedsvest. Alle delkon-

kurrencer gennemfgres ligeledes med ridehjelm og sikkerhedsvest safremt intet andet er oplyst i af-
snittet for de enkelte discipliner.

Rytteren skal i alle delkonkurrencer baerer ridestgvler som kan vaere korte eller lange. Rytteren skal
endvidere baerer lyse ridebukser og en mgrk trgje. Lange og/eller flagrende bekleedningsdele bgr til
hver en tid undgas.

Seerlige behov i forhold til rytterens udstyr kan foreleegges og godkendes af overdommeren.

Hestens udstyr
Hestens/ponyens udstyr skal altid vaere tilpasset og i forsvarlig stand. Udstyret skal vaere monteret

korrekt og veere sikkerhedsmaessigt i orden.
Hesten/ponyen gar med det udstyr som denne saedvanligvis rides med til undervisning i rideskolen.

Safremt intet andet er oplyst i efterfglgende afsnit, skal en hest/pony altid baere en trense inklusiv
bid og en sadel.

Hesten/ponyen ma bare gamacher/bandager i alle discipliner.

Ved tvivl omkring hvorvidt udstyr er tilladt eller ej kontaktes overdommeren som til enhver tid kan
tage beslutning om hvad der er tilladt eller ej i hver enkelt delkonkurrence.

Delkonkurrencer
For at deltage i konkurrencen om at vinde VISK 10-kampen skal man have deltaget i 3 delkonkurren-

cer. Valg af hest aftales med klubbens underviser. Safremt der er flere ryttere der gnsker at ride pa
den samme hest end hvad der planlaegningsmaessigt er muligt og/eller rimeligt for den pagaeldende
hest, vil fordeling blive foretaget ved lodtraekning og en anden hest vil blive stillet til radighed til den

der ikke kan ride pa hesten.
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Visse delkonkurrencer gennemfgres med en fast gruppe af ponyer og heste og ekvipagesammensat-

ning vil blive gennemfgrt udelukkende ved lodtraekning.

Delkonkurrencerne afholdes i fglgende discipliner:

Heste/rideteori: Teoretisk prgve som skal Igses indenfor 20 minutter. Hvert spgrgsmal giver
forskellige point ved korrekt svar. Placeringsreekkefglgen bestemmes ud for den samlede po-
intsum. Den med flest point vinder.

Agility (for hand): En ekvipage skal gennemfgre en bane med 6 til 8 opgaver. Opgaverne be-
demmes af en dommer. Placeringsreekkefglgen bestemmes ud for den samlede pointsum.
Den med flest point vinder.

VISK forhindringsbane: Ekvipagen skal gennemfgre en bane med 6 til 10 opgaver. Opgaverne
giver point ved fejlfri gennemfgrelse og fradrag ved tilbagetradning. Placeringsraekkefglgen
bestemmes ud for den samlede pointsum. Den med flest point vinder.

Dressur (holdridning for ponyryttere i rideskolen): Holdridning i dressur gennemfgres ved at
et hold pa 4-5 ryttere rider dressurprogrammet DRF LD2-B med en for-rytter. Hver enkelt ryt-
ter bedgmmes saerskilt af en dommer. Placeringsrakkefglgen bestemmes ud for den sam-
lede pointsum. Den med flest point vinder.

Dressur (programridning for ponyryttere i rideskolen): Dressur for ponyryttere gennemfgres
ved at en rytter rider dressurprogrammet DRF LD1-B eller DRF LC1-B. Programridningen be-
dgmmes af en dommer. Placeringsraekkefglgen bestemmes ud for den samlede pointsum.
Den med flest point vinder.

Springning (holdridning): Holdridning i spring gennemfgres ved at et hold pa 1-2 ryttere rider
en springbane pa 5-6 forhindringer med en for-rytter i hgjden pa 20 cm eller 30 cm. Spring-
ningen bedgmmes som en stilspringning. Springningen bedgmmes af en dommer som giver
point fra 1-10. Den med flest point vinder osv.

Springning (stilspringning): Springning for ponyryttere i rideskolen afholdes som en stil-
springning. Der rides en springbane pa pa 6-8 forhindringer pa en selvvalgt hgjde (hgjden
veelges i samspil med ridelaereren). Springningen bedgmmes af en dommer som giver point
fra 1-10. Den med flest point vinder osv.

Ringridning: Ringridningskonkurrencen gennemfgres ved 8 gennem-ridninger mod ringen (5
forsgg pa stor ring og 3 forsgg pa lille ring). Ekvipagen far point for at fange ringene alt efter

deres stgrrelse og alt efter hvilken gangart dette udfgres i. Der ma rides i skridt, trav eller ga-
lop. Det er tilladt at have traekker (traekker ma kun hjalpe med til at styre linjen mod ringen,
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rytteren skal selv kunne holde hesten i den valgte gangart). Placeringsraekkefglgen bestem-
mes ud for den samlede pointsum. Den med flest point vinder.

e Mgnstring: En hest fremvises ved mgnstring pa trekantsbane. Mgnstringen bedgmmes af en
dommer. Placeringsraekkefglgen bestemmes ud for den samlede pointsum. Den med flest
point vinder.
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VISK 10-kamp for privatryttere

Definition
Alle ryttere kan deltage i VISK 10-kampen for privatryttere, safremt de ikke inden for samme ar har
deltaget i VISK 10-kampen for ponyryttere.

Generelt
Privatryttere skal starte alle delkonkurrencer pa samme hest. Man kan kun deltage med en hest.

Rytterens udstyr
Alt feerdsel til hest skal ske med en sikkerhedsgodkendt ridehjelm, og alle delkonkurrencer gennem-

feres ligeledes med ridehjelm safremt intet andet er oplyst i afsnittet for de enkelte discipliner.

Rytteren skal i alle delkonkurrencer baerer ridestgvler som kan vzere korte eller lange. Rytteren skal
endvidere baerer lyse ridebukser og en mgrk trgje. Lange og/eller flagrende bekladningsdele bgr til
hver en tid undgas.

Hestens udstyr
Hestens/ponyens udstyr skal altid vaere tilpasset og i forsvarlig stand. Udstyret skal vaere monteret

korrekt og veere sikkerhedsmaessigt i orden.

Safremt intet andet er oplyst i efterfglgende afsnit, skal en hest/pony altid baere en trense inklusiv
bid og en sadel. En sadel kan vaere lavet af laeder, stof, lammeskind eller lignende og skal altid vaere
fastspaendt rundt om hestens maven samt have monteret et szet stigbgjler.

Hesten/ponyen ma bare gamacher/bandager i alle discipliner.

Ved tvivl omkring hvorvidt udstyr er tilladt eller ej kontaktes overdommeren som til enhver tid kan
tage beslutning om hvad der er tilladt eller ej i hver enkelt delkonkurrence.

Delkonkurrencer
For at deltage i konkurrencen om at vinde VISK 10-kampen skal man have deltaget i 3 delkonkurren-

cer med samme hest.

For agility, dressur og spring ma man kun deltage i en gang og skal veelge imellem en af de respektive
underdiscipliner; agility (for hand) eller agility (ridende), dressur (traditionel optgmning) eller dressur
(alternativ optgmning), spring tidsspringning eller spring (uden sadel)

Delkonkurrencerne afholdes i fglgende discipliner:

e Heste/rideteori: Teoretisk prove som skal Igses indenfor 20 minutter. Hvert spgrgsmal giver
forskellige point ved korrekt svar. Placeringsraekkefglgen bestemmes ud for den samlede po-
intsum. Den med flest point vinder.
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o Agility (for hand): En ekvipage skal gennemfgre en bane med 6 til 8 opgaver. Opgaverne be-
dgmmes af en dommer. Placeringsraekkefglgen bestemmes ud for den samlede pointsum.
Den med flest point vinder.

o Agility (ridende): En ekvipage skal gennemfgre en bane med 6 til 8 opgaver. Opgaverne be-
demmes af en dommer. Placeringsreekkefglgen bestemmes ud for den samlede pointsum.
Den med flest point vinder.

o VISK forhindringsbane: Ekvipagen skal gennemfgre en bane med 6 til 10 opgaver. Opgaverne
giver point ved fejlfri gennemfgrelse og fradrag ved tilbagetradning. Placeringsraekkefglgen
bestemmes ud for den samlede pointsum. Den med flest point vinder.

o Dressur (traditionel optgmning): Der rides et selvvalgt dressurprogram. Alle programmer
rides pa B-Bane. Ponyer og heste rider et af programmerne DRF LD2-B, LC2-B, DRF LB2-B og
DRF LA1-B. Programridningen bedgmmes af en dommer. Placeringsraekkefglgen bestemmes
ud for den samlede pointsum. Den med flest point vinder.

e Dressur (alternativ optgmning - hackamore/bidlgs optgmning eller uden sadel): Der rides
et selvvalgt dressurprogram. Alle programmer rides pa B-Bane. Ponyer og heste rider et af
programmerne DRF LD2-B, LC2-B, DRF LB2-B og DRF LA1-B. Programridningen bedgmmes af
en dommer. Placeringsraekkefglgen bestemmes ud for den samlede pointsum. Den med flest
point vinder.

e Springning (tidsspringning): Der rides en bane pa en selvvalgt hgjde (man er udklasset fra en
hgjde safremt man har gennemfgrt en hgjde fejlfrit 5 eller flere gange til et DRF staevne eller
faet en placering pa hgjden 3 eller flere gange til et DRF staevne). Springningen laves som en
tidsspringning og der rides én runde pa 8-10 forhindringer. Den ekvipage der rider med faer-
rest fejl og pa bedste tid vinder.

e Springning (uden sadel): Der rides en bane pa en selvvalgt hgjde (man er udklasset fra en
hgjde safremt man har gennemfgrt en hgjde fejlfrit 5 eller flere gange til et DRF staevne eller
faet en placering pa hgjden 3 eller flere gange til et DRF stavne). Springningen laves som en
tidsspringning og der rides én runde pa 8-10 forhindringer. Den ekvipage der rider med faer-
rest fejl og pa bedste tid vinder osv.

e Ringridning: Ringridningskonkurrencen gennemfgres ved 8 gennem-ridninger mod ringen (5
fors@g pa stor ring og 3 forsgg pa lille ring). Der skal rides i enten trav eller galop. Ekvipagen
far point for at fange ringene alt efter deres stgrrelse og alt efter hvilken gangart dette udfg-
res i. Der skal rides i enten trav eller galop. Placeringsreekkefglgen bestemmes ud for den
samlede pointsum. Den med flest point vinder.
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e Mgnstring: En hest fremvises ved mgnstring pa trekantsbane. Mgnstringen bedgmmes af en
dommer. Placeringsraekkefglgen bestemmes ud for den samlede pointsum. Den med flest
point vinder.
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Disciplin regler

Heste/rideteori
Metode: Teoretisk prgve med 20 spgrgsmal som skal I@ses indenfor 20 minutter som vil forega i ryt-

terstuen. Spgrgsmalene vil veere opstillet i et afkrydsningsskema med flere muligheder for korrekt
besvarelse.

Hesteteori vil handle om ridning, heste, den daglige handtering af heste generelt og den som vi lzere i
ponyridningen. Det kan handle om de mange forskellige discipliner i ridesporten og reglerne indenfor
ridesporten. Spgrgsmal er udarbejdet med udgangspunkt i teori fra 4H Hest og Barn undervisnings-
materiale, lektion 1-5, side 3-19 (se saerskilt kompendie)

Heste handtering med respekt for hesten, dens alder og vaere made pa heldige og uheldige dage.
Hvad er Horsemannship og traening af heste i alle aldre. Vi vil fglge hesten fra fgl til plag og til den er
udvokset, og maske star den overfor sygdomme og darlig trivsel og maske aflivning. Maske er den
bare blevet en umulig hest. Maske en rigtig dejlig og livlig hest. Hvad far den at spise og hvad lever
heste af. Hvordan er hestens hverdag bygget op.

Sa alti alt en bred omgang, hvor deltagerne skal have en bred tilgang til heste og ridning. Alle kan
dog veere med, der vil veere flere svarmuligheder, og man skal bare benytte sin sunde fornuft og det
som man allerede har af viden omkring heste. Men det kraever at man har lidt kendskab til ridning,
for at kunne besvare spgrgsmalene.

Vi vil bede deltagerne her, om at opfgre sig stille og roligt under oplasningen af spgrgsmal, saledes
at alle kan hgre og har mulighed for at kunne besvare spgrgsmalene pa lige vilkar. Dommeren vil give
point efter besvarelsernes rigtighed.

Bedgmmelseskriterier: Hvert rigtigt svar giver et point.

Szerlige regler for udstyr:
Det er ingen obligatoriske regler for rytteren udstyr under deltagelse i denne delkonkurrence.

Ingen hjaelpemidler tilladt i denne konkurrencer, herunder ingen bgger, computere, telefoner eller

lignende.

Det er tilladt at have en oplaeser safremt dette er ngdvendigt. Behov for oplaeser bedes anfgrt pa til-
meldingstidspunktet. Oplaeser bliver tildelt pa staevnedagen. Oplaeseren ma ikke give hjalp til selve
konkurrencen.
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Agility (for hand)
Metode:

Sportsrideklub

| agility (for hand) traekker deltageren hesten bagved sig eller ved siden af sig med Igs snor, deltage-

ren ma gerne ga med op pa eller med hen over eller igennem gvelserne sammen med hesten (Pa vip-

pen er det dog hesten, som skal vippe vippen ned og ikke deltageren)

| agility konkurrencen er der 6 gvelser. Dette kalder vi basen. Basen er de samme gvelser hvert ar

indtil andet bestemmes. Hvert ar udvaelges 1-2 nye gvelser, som deltagerne hgrer om i arets materi-

ale.

Alle gvelserne gennemgas med dommeren inden konkurrencen, saledes at deltagerne far at vide,

hvordan gvelserne skal gennemfgres. Man kan ligeledes lzese om gvelserne i nedenstaende beskri-

velse.

Agility (for hand) gvelsesbeskrivelse:

| ridehuset vil der vaere opstillet en reekke gvelser som daekker bade agility (for hand) og agility (ri-

dende), jf. nedenstaende skitse.

| Agility (for hand) i 2023 udfgres fglgende gvelser 1-2-4-5-7-10-12

@velse 1: Vippe
@velse 2: Bro med stop
@velse 4: Vippe sidelaens
@velse 5: Lage
@velse 7: Podie nr. 4
@velse 10: Skummglle

@velse 12: Mosaikramme

10

Vippergd Sportsrideklub - 10-kamp

12
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@velse 1 - Vippe

Vippen skal sta vippet op mod rytteren/traekkeren.

@velsen gar ud pa, at deltageren selv eller deltageren skal fa hesten til at traede vippen ned til jorden.
Sveerhedsgraden gges ved at hesten selv vipper vippen ned.

Vippen traedes ned, og man gar op pa midten af vippen og star stille. Man skal her fa hesten til selv at
fa vippen til at vippe ved, ved at fa den til at traede stille fremad, og vippen vipper og man gar videre
fremad og ned af vippen.

Deltageren viser hesten, hvad den skal ggre. Hesten ma ikke saette farten op hen over eller ned af vip-
pen. Hesten mad ikke traede ned af vippen, man har et fors@g.

| rideklassen skal vippen ligge nede fra starten. Hvis deltageren ved, at ens hest kan vippe vippen ned
selv, sa gges sveerhedsgraden og det er tilladt at ggre et forsgg. Ellers udfgres gvelsen pa samme
made, som beskrevet fgr. Parade pa midten og hesten vipper vippen ned, ved at ligge veegten frem
pa forbenene, og ga fremad og ned.

@velse 2 - Bro

Ekvipagen skal ga lige mod broen med et godt tempo og udvise en god tilgang til gvelsen. De skal
lave et stop midt pa broen. Hesten skal sta stille i 5 sekunder (tzel til 5) hvor hesten skal sta stille. Her-
efter gar de ned af broen igen. Hesten ma ikke bakke eller traede ned af siderne pa broen. Man har et
forsag.

@velse 3 - Pindsvin

Ekvipagen skal ga lige imod gvelse med et godt tempo og udvise en god tilgang til gvelsen. Hesten ma
ikke bakke eller ga udenom gvelser. Hesten ma ikke Igbe eller springe igennem gvelsen. Hesten ma
godt stoppe op og kigge gvelsen an. Hesten skal forholde sig rolig og afvente deltagerens hjzelp.

@velse 4 - Vippe med sidelaens vip

Man gar med en god energi hen over vippen. Det er vigtigt at ga lige hen over midten, da vippen vip-
per sidelaens. Hesten ma ikke traede ud over kanten af vippen eller undvige den hjaelp som deltage-
ren/rytteren giver. Man har et forsgg.

| rideklassen er det gaeldende for alle de 4 f@rste gvelser, at det skal forega pa samme made, som
man traekker eller rider gvelserne.

@velse 5 - Lagen

Man gar med hesten pa sin hgjre side i hgjre hand med en god energi hen imod lagen.
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Lagen abnes med venstre hand og hesten skal vente, til man er klar til at fgre hesten igennem lagen,
med venstre hand pa lagen. Man slipper ikke lagen med venstre hand.

Hesten skal fgres igennem lagen og skal bakke vaek fra lagen. Hesten skal fglge deltagerens hjzalp og
anvisninger, sa man kan lukke Iagen igen, og hesten har man hele tiden pa sin hgjre side.

Hesten ma ikke skubbe eller mase deltageren, den skal veere lydig og tage imod den hjselp, som delta-
geren giver sin hest. Deltageren ma ikke slippe hverken hest eller IGge under gvelsen. Man har et for-
s@g. Men man md gerne veaere langsom i udfgrelsen.

@velse 6 - Podie 2 eller 3 ( tallet er stgrrelsen pa podierne, der er 4)

Deltageren skal fere hesten op pa podiet med begge forben, hesten skal derfra ga lige over eller sta
med alle 4 ben oppe pa podiet, hvis man kan det.

Svaerhedsgraden gges, hvis man kan fa hesten til den mangvre.

Man skal tage et valg inden, at man starter pa gvelsen, om hesten skal have 2 forben op og derefter
lige over, eller 2 forben op og derefter alle 4 ben oppe og derefter lige ned.

Hesten ma ikke undvige den hjaelp som deltageren giver, den ma ikke traede ned. Hvis hesten ikke far
4 ben op og star stille der, giver der kun for 2 forben oppe at sta. Man har et forsgg.

@velse 7 — Podie 4

@velse 8 — Ikke aktuel (Kun rideklasse)

@velse 9 - Plastik teeppe (drets joker 2019)

Plastiktaeppet bliver hgj og smal hvis hesten er hgj, saledes at rytter og hest kan gennemfgre opga-
ven. Hesten skal ga lige igennem. Hesten ma ikke stoppe inden gvelsen eller under udfgrelsen af

gvelsen.

Plastiktaeppet kan evt sta pa podie 1 og 2. Det skal kunne haves op til 1,75 meter og maske hgjere.
Pa den hgjde 1 meter bred.

Denne hgjde vil iseer geelde for privatrytterne.
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Hesten skal gd med en god tilgang og energi til opgaven, den ma ikke undvige deltagerens/rytters
hjeelp, den ma ikke Igbe igennem eller blive voldsom.

@velse 10 - Skummglle (drets joker 2021)

Skummgllen bygges ens op for sma og store heste, men mellemrummet imellem staengerne kan an-
dres saledes at svaerhedsgraden bliver den samme for en lille og en stor hest.

Hesten skal g med god tilgang til opgaven. Hestens ma ikke undvige deltagerens/rytterens hjzlp.
Hesten ma ikke Igbe eller blive voldsom.

@velse 11-Plastikbolde bassin (Arets joker i 2022)

Ekvipagen skal ga lige imod gvelsen med et godt tempo og udvise en god tilgang til gvelsen. Hesten
ma ikke bakke eller ga udenom gvelsen. Hesten ma ikke Igbe eller springe igennem gvelsen. Hesten
ma godt stoppe op og kigge gvelsen an. Hesten skal forholde sig rolig og afvente deltagerens hjalp.

Svaerhedsgraden gges hvis hesten kan sta stille midt pa bassinet, uden at hoppe, springe til siden el-
ler ga frem fgr deltageren giver signal til hesten.

@velse 12- Mosaikramme (Arets joker i 2023)

Ekvipagen skal ga lige imod gvelsen med et godt tempo og udvise en god tilgang til gvelsen. Hesten
ma ikke bakke eller ga udenom gvelsen. Hesten ma ikke Igbe eller springe igennem gvelsen. Hesten
ma godt stoppe op og kigge @velsen an. Hesten skal forholde sig rolig og afvente deltagerens hjzelp.

Sveerhedsgraden gges hvis hesten kan sta stille midt i rammen, uden at hoppe, springe til siden sale-
des at rammen gdelaegges. Hvis hesten skal sta stille, ma hesten ikke ga frem fgr deltageren giver sig-
nal til det.

Bedgmmelseskriterier:

- Opgaverne bedgmmes af en dommer som giver point fra 1-10 for lydighed og harmoni i hver enkelt
gvelse (der ma gives halve point) i henhold til nedenstaende pointskala. Se eksempel pa bedgmmel-
sesskema i Appendix 2.

| agility vurderes samarbejdet med hesten, lydighed og hvordan gvelserne udfgres ud fra de retnings-
linjer og svaerhedsgrader, som der hvert ar er udvalgt til gvelserne. Alle gvelserne skal gennemfgres
pa 10-15 min, der kan vaere 2 dommere, som deler gvelserne imellem sig, sa flere deltagere kan vaere
i gang pa samme tid i ridehuset. Samme regler gaelder bade i treekke klassen og i ride klassen, hesten
ma ikke tvinges til at samarbejde, den skal frivilligt fglge med. Deltagerne har ingen verbal eller an-
den indflydelse pa dommernes vurdering.
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Karakterskala
>

10 Fremragende

9 Sardeles godt
8 Godt

7 Ret godt

6 Tilfredsstillende
5 Godkendt

4 Utilfredsstillende
3 Javnt darligt

2 Darligt

1 Meget darligt

0 Ikke vist

Saerligt for ponyryttere:

| agility konkurrencen traekkes der lod imellem de heste, som er udvalg til agility. Der traekkes lod pa
konkurrencedagen. Heste som der kan traekkes med og heste, som har prgvet agility fgr. Heste som
ikke er bange for nye ting, heste som kan overtales til at vaere med. Hesten skal helst passe i hgjden
eller stgrrelsen til deltageren, sdledes at deltageren kan lede og f@re hesten igennem de forskellige

gvelser

Szerlige regler for udstyr:
- Hestens optgmning er fri, hesten skal dog kunne handteres forsvarligt.
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Agility (ridende)
Metode:
| rideklassen rider man hen og op pa, under eller hen over eller igennem gvelserne.

I agility konkurrencen er der 6 gvelser. Dette kalder vi basen. Basen er de samme gvelser hvert ar
indtil andet bestemmes. Hvert ar udvaelges 1-2 nye gvelser, som deltagerne hgre om i arets materi-

ale, men f@rst ser pa dagen.

Alle gvelserne gennemgas med dommeren inden konkurrencen, saledes at deltagerne far at vide,
hvordan gvelserne skal gennemfgres. Man kan ligeledes lzese om gvelserne i nedenstaende beskri-

velse.

Agility (ridende) gvelsesbeskrivelse:
| ridehuset vil der vaere opstillet en reekke gvelser som daekker bade agility (for hand) og agility (ri-

dende), jf nedenstaende skitse.

| Agility(ridende) i 2023 rides gvelserne 1-2-4-5-7-12-13

@velse 1: Vippe

@velse 2: Bro med stop 10

@velse 4: Vippe sidelaens

@velse 5: Lage

@velse 7: Podie nr. 4 1 4

@velse 10: Skummglle

@velse 12: Mosaikramme

@velse 13: Tunnel EI

12
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@velse 1 - Vippe

Vippen skal sta vippet op mod rytteren/traekkeren.

@velsen gar ud pa, at deltageren selv eller deltageren skal fa hesten til at traede vippen ned til jorden.
Sveerhedsgraden gges ved at hesten selv vipper vippen ned.

Vippen traedes ned, og man gar op pa midten af vippen og star stille. Man skal her fa hesten til selv at
fa vippen til at vippe ved, ved at fa den til at traede stille fremad, og vippen vipper og man gar videre
fremad og ned af vippen.

Deltageren viser hesten, hvad den skal ggre. Hesten ma ikke saette farten op hen over eller ned af vip-
pen. Hesten mad ikke traede ned af vippen, man har et fors@g.

| rideklassen skal vippen ligge nede fra starten. Hvis deltageren ved, at ens hest kan vippe vippen ned
selv, sa gges sveerhedsgraden og det er tilladt at ggre et forsgg. Ellers udfgres gvelsen pa samme
made, som beskrevet fgr. Parade pa midten og hesten vipper vippen ned, ved at ligge vaegten frem
pa forbenene, og ga fremad og ned.

@velse 2 - Bro

Ekvipagen skal ga lige mod broen med et godt tempo og udvise en god tilgang til gvelsen. De skal
lave et stop midt pa broen. Hesten skal sta stille i 5 sekunder (teel til 5) hvor hesten skal sta stille. Her-
efter gar de ned af broen igen. Hesten ma ikke bakke eller traede ned af siderne pa broen. Man har et
forsag.

@velse 3 - Pindsvin

Ekvipagen skal ga lige imod gvelse med et godt tempo og udvise en god tilgang til gvelsen. Hesten ma
ikke bakke eller ga udenom gvelser. Hesten ma ikke Igbe eller springe igennem gvelsen. Hesten ma
godt stoppe op og kigge gvelsen an. Hesten skal forholde sig rolig og afvente deltagerens hjeaelp.

@velse 4 - Vippe med sidelaens vip

Man gar med en god energi hen over vippen. Det er vigtigt at ga lige hen over midten, da vippen vip-
per sidelaens. Hesten ma ikke traede ud over kanten af vippen eller undvige den hjzaelp som deltage-
ren/rytteren giver. Man har et forsgg.

| rideklassen er det gaeldende for alle de 4 fgrste gvelser, at det skal forega pa samme made, som
man traekker eller rider gvelserne.

@velse 5 - Lagen

Man gar med hesten pa sin hgjre side i hgjre hand med en god energi hen imod lagen.
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Lagen abnes med venstre hand og hesten skal vente, til man er klar til at fgre hesten igennem lagen,
med venstre hand pa lagen. Man slipper ikke lagen med venstre hand.

Hesten skal fgres igennem lagen og skal bakke vaek fra lagen. Hesten skal fglge deltagerens hjzalp og
anvisninger, sa man kan lukke I3gen igen, og hesten har man hele tiden pa sin hgjre side.

Hesten ma ikke skubbe eller mase deltageren, den skal veere lydig og tage imod den hjzelp, som delta-
geren giver sin hest. Deltageren ma ikke slippe hverken hest eller IGge under gvelsen. Man har et for-
s@g. Men man md gerne veaere langsom i udfgrelsen.

@velse 6 - Podie 2 eller 3 ( tallet er stgrrelsen pa podierne.)

Deltageren skal fgre hesten op pa podiet med begge forben, hesten skal derfra ga lige over eller sta
med alle 4 ben oppe pa podiet, hvis man kan det.

Svaerhedsgraden gges, hvis man kan fa hesten til den mangvre.

Man skal tage et valg inden, at man starter pa gvelsen, om hesten skal have 2 forben op og derefter
lige over, eller 2 forben op og derefter alle 4 ben oppe og derefter lige ned.

Hesten ma ikke undvige den hjaelp som deltageren giver, den ma ikke traede ned. Hvis hesten ikke far
4 ben op og star stille der, giver der kun for 2 forben oppe at sta. Man har et forsgg.

@velse 7 - Podie: stgrrelse 4, den store

Rytteren skal beslutte inden man begynder pa gvelsen, om hesten skal op pa podiet.
e Skal op og sta stille med 2 forben og henover.
e Skal op og sta stille med 2 forben, derefter op med alle 4 ben og sta stille.
e Skal op og sta stille med 2 forben, derefter op med alle 4 ben og sta stille, derfra ned med 2
forben, saledes at 2 bagben star oppe pa podiet og henover.

Hesten skal tage imod den hjaelp som rytteren giver med simple hjaelpere, og gvelsen skal vaere en gli-
dende bevaegelse fra step til step.

@velse 8 - Smal passage(1 meter bred) pa stor bred presenning

Hesten skal rides lige frem og lige igennem pa midten af presenningen med en god energi og tilgang
til gvelsen, hesten skal tage imod den hjzalp, som rytteren giver med simple hjlper.
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Sveerhedsgraden gges hvis rytteren kan fa hesten til at stoppe lige op i parade pa midten pa small
passage, teelle til 5 og ride lige videre og ud. Man kan selv vaelge om man tager paraden med i sin
gvelse.

Hesten ma ikke undvige eller Igbe uden om, traede ud med en eller flere hove over sidebommene som
markerer den smalle passage eller stoppe op ungdigt eller bakke undervejs pd presenningen

@velse 9 - Plastikteeppe (drets joker 2019)

Plastiktaeppet bliver hgj og smal hvis hesten er hgj, sdledes at rytter og hest kan gennemfgre opga-
ven. Hesten skal ga lige igennem. Hesten ma ikke stoppe inden gvelsen eller under udfgrelsen af
gvelsen.

Plastikteppet kan evt. sta pa podie 1 og 2. Det skal kunne haeves op til 1,75 meter og maske hgjere.
Pa den hgjde 1 meter bred.

Denne hgjde vil isaer gaelde for privatrytterne.

Hesten skal gd med en god tilgang og energi til opgaven, den ma ikke undvige deltagerens/rytters
hjeelp, den ma ikke Igbe igennem eller blive voldsom.

@velse 11-Plastikbolde bassin (Arets joker i 2022)

Ekvipagen skal ga lige imod gvelsen med et godt tempo og udvise en god tilgang til gvelsen. Hesten
ma ikke bakke eller ga udenom gvelsen. Hesten ma ikke Igbe eller springe igennem gvelsen. Hesten
ma godt stoppe op og kigge @velsen an. Hesten skal forholde sig rolig og afvente deltagerens hjlp.

Sveerhedsgraden gges hvis hesten kan sta stille midt pa bassinet, uden at hoppe, springe til siden el-
ler ga frem fgr deltageren giver signal til hesten.

@velse 13- Tunnel 2x2x3meter (bredde ,hgjde ,leengde.)

Ekvipagen skal ga lige imod gvelsen med et godt tempo og udvise en god tilgang til gvelsen. Hesten
ma ikke bakke eller gad udenom gvelsen. Hesten ma ikke ramme siderne, Igbe eller springe igennem
tunnelen. Hesten ma godt stoppe op og kigge tunnelen an. Hesten skal forholde sig rolig og afvente
deltagerens hjzlp.

Sveerhedsgraden gges, hvis hesten kan sta i parade midt i tunnelen. Hesten ma ikke, hoppe, springe
til siden eller ga frem fgr deltageren giver signal.
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Bedgmmelseskriterier:
Opgaverne bedgmmes af en dommer som giver point fra 1-10 for lydighed og harmoni i hver enkelt
gvelse (der ma gives halve point) i henhold til nedenstaende pointskala. Se eksempel pa bedgmmel-
sesskema i Appendix 2.

| agility vurderes samarbejdet med hesten, lydighed og hvordan gvelserne udfgres ud fra de retnings-
linjer og svaerhedsgrader, som der hvert ar er udvalgt til gvelserne. Alle gvelserne skal gennemfgres
pa 10-15 min, der kan veere 2 dommere, som deler gvelserne imellem sig, sa flere deltagere kan vaere
i gang pa samme tid i ridehuset. Samme regler gaelder bade i treekke klassen og i ride klassen, hesten
ma ikke tvinges til at samarbejde, den skal frivilligt fglge med. Deltagerne har ingen verbal eller an-
den indflydelse pd dommernes vurdering.

Karakterskala
[

10 Fremragende

9 Sardeles godt

8 Godt

7 Ret godt

6 Tilfredsstillende

5 Godkendt

4 Utilfredsstillende

3 Javnt darligt

2 Darligt

1 Meget darligt

0 Ikke vist
Sveerhedsgrad:

Generelt gelder det i vores agility konkurrence, at hvis svaerhedsgraden gges, giver det ekstra point.
Det er dommerens vurdering, omkring hvordan samarbejdet er imellem hest og rytter/deltager, det
er dommeren, som bestemmer hvor meget det giver de enkelte gvelser og svaerhedsgrad. Hestens
ulydighed traekker ned pa den samlede vurdering.

Szerlige regler for udstyr:
Hestens optgmning er fri, hesten skal dog kunne handteres forsvarligt.
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VISK forhindringsbane
Metode:

Der vil veere 6-8 forhindringer pa banen, 4 af dem kalder vi basen, som er de samme hvert ar. De kan
ogsa med tiden a&ndres pa eller laves helt om. Resten er nye hvert ar.

Man skal enten ride igennem forhindringsbanen, traekke eller fgre sin hest.
Man skal kunne styre sin hest inde, som ude i skridt, trav og evt. galop. Der kan evt. rides pa tid.

For deltagere fra ponyridningen galder det, at man far oplyst hvilken pony, man skal ride pa mindst
nogle dage f@r konkurrencen, det vil blive en pony, som man kender godt. Man kan godt selv pege pa
en pony, fordi man skal vaere tryg ved sin hest. VISK forhindringsbane godt kan vaere udfordrende, da
det kan vaere forhindringer og gvelser, som man ikke har prgvet fgr.

Der kan godt veere en del ventetid i en VISK forhindringsbane konkurrence. Sa det er rart og praktisk,
at have en hjeelper med. En der har lidt interesse i heste, en som kan holde hest eller udstyr, en man
kan snakke med.

Sikkerhedsvest anbefales til alle op til 18 ar. Delta-

gere fra ponyridningen skal baere vest. E

Alle deltagere vil fa udleveret en nummervest pa

dagen, som man skal baere under hele konkurren-
cen.

Y ° °
Hvis man skal fgre hesten, s ma man ikke sleebe, |E|

mase eller tvinge sin hest igennem forhindringerne. [ (

Hesten ma ikke bakke vaek eller ga sidelaens. He- 7 e )
sten skal fglge frivilligt med, og hesten skal vaere (

tryg.

@velse 1: Opsidning
@velse 2: Slalom L
@velse 3 gangart 8

@velse 4: Stilstand
@velse 5: lage

@velse 7: Mglle 1

@velse 8: Okse med vandgrav

@velse 9: Tilbagetraedning

@velse 13: Tunnel med forhindring

Page 24 of 85

Vippergd Sportsrideklub - 10-kamp



Vippergd
Sportsrideklub

VISK Forhindringsbane gvelsesbeskrivelse:

| ridehuset vil der vaere opstillet en reekke gvelser der skal udfgres, jf nedenstaende skitse.

@velse 1 - Opsidning

Udfgres pa jeevnt underlag i en firkant.
Rytteren skal fgrer hesten ind i firkanten
Hesten placeres i firkanten.

Opsidning fortages fra hestens venstre side.

| det gjeblik hesten har sat en hov i firkanten, har rytteren 30 sekunder til at sidde op, nar fgrst rytte-
ren pabegynder opsidningen, ma hesten ikke flytte sig,

Opsidningen er afsluttet nar rytterne har en stigbgjle pa hver fod.

Det er tilladt at bruge en skammel til opsidning. Skamlen er placeret inde for firkanten, i en afstand
fra hesten sa rytteren selv kan na den.

Rytteren skal selv kunne tage skamlen

Formal: At vise ro bade hos rytter og hest under rytters opsidning, og at hesten star fuldstaendig
stille, mens rytteren udfgrer opgaven med praecision.

Strafpoint:

e Hardhaendet handtering af hesten

o Fald eller styrt af rytter eller hest

e Modtage hjzlp

e Hov/fod udenfor firkanten

e Stigbgjlen omvendt pa

Forkert fgring af hest (tgjler-stigbgjler)

Det er umuligt at gennemfgrer opgaven

e Flytning af hov

e Volte fgr opgaven

e Der traedes tilbage fgr opgave pabegyndes

e Hest eller rytter taber balancen

e Rytteren far hesten til at fgle sig ubehageligt tilpas
e Rytteren seetter sig tungt i sadlen (med et bump)
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Materialer:

4 Bomme (2,5 m lange)
Skammel
Stopur

@velse 2 - Slalom til hest

Udfgres pa jeevnt underlag med 6 meter imellem hver kegle eller stgtte. Banen skal veere min 30 me-

ter =5 afmaerkninger. Slalom skal udfgres i trav eller skridt. Trav tzeller for 10 point, skridt for 5 point.

Formal:

Rytteren rider frem til start afmaerkning.

Rytteren har 1-3 meter til at komme i den gnskede gangart efter start.

Hvis rytteren starter i trav og falder ned i skridt, skal man hurtigst fa hesten i trav igen.
Banen bygges modsat gangartsgvelsen, s man kan forsaette lige derhen.

Vise at hesten er rolig og lydig.

Vise at rytteren kan vurdere afstande og vejlede hesten til det rigtige tempo, til at klare opga-
ven.

Vise at rytteren kan beherske hestens gangarter.

Vise at rytteren kan fa hesten i behersket trav til at gennemfgre en bane i trav som ellers er
beregnet til skridt.

Strafpoint:

Hardhaendet handtering af hesten

Fald eller styrt af rytter eller hest

Modtage hj=lp

At man ikke kan holde gangarten, falder ned i skridt.
Det er umuligt at udfgrer opgaven

Volte fgr opgaven

Man misser en afmaerkning.

Hest udviser uro fgr opgaven

Hest forlader opgaven

Materialer:

Mindst 5 afmaerkninger med 6 meter imellem hver afmaerkning.
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@velse 3 — Skifte gangart

Hesten skal ride i lige linje ned igennem ridehuset fra A til C i fglgende reekkefglge, galop, trav, skridt
og ned i parade.

Man starter i galop, som ma startes fra hovslag, ikke volte.
Hvis man hellere vil starte fra A i parade har man 1-2 galop spring og sa skal man vaere i gang

Man skal vaere i galop ved F og K der rides 12 meter til kegle, sa skifter man gangart til trav 12 meter
til kegle og skifter til skridt 12 meter til kegle og laver parade ved S og R.

Det vil sig 36 m fra start til slut
Hvis hesten ikke starter i galop, skal man trave, det traekker 2 point fra

Formal: Rytterne kan holde den oprindelige valgte gangart, og rytter kan skifte gangarten, hvis he-
sten falder ud af gangarten, skal rytter forsgge at fa hesten tilbage i valgte gangart, inde for max 3-5
trin.

Hvis ikke gives der point efter den laveste gangart som der vises
Strafpoint:

e Hardhaendet handtering af hesten

o Fald eller styrt af hest eller rytter

e Modtage hjzlp

e Hest forlader opgaven

e Det er umuligt at gennemfgrer opgaven

e  Skifter gangart, pa forkert tidspunkt

o Traeder tilbage

e Hvis hesten ikke gar i galop

e Star uroligt i paraden

e Laver volte fgr start, hvis tilridningen er forhindret af andre forhindringer, ma dommeren
godkende en volte

Materialer:

o 4 szt kegler som saettes med 12 meter imellem

@velse 4 — Stilstand til hest
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Udfgres pa jeevnt underlag i en firkant

e Rytteren rider ind i firkanten

e Rytteren har 10 sekunder efter den fgrste hov er sat i firkanten til at placere hesten korrekt
og slippe tgjlen

e Tidtagningen starter nar rytteren har placeret tgjlen pa hestens hals og sluppet tgjlen helt

e Tidtagningen stopper nar rytteren rgrer tgjlen eller nar hesten flytter en hov

e Det ertilladt at bruge stemmen

e Rytteren som er ved at placerer hesten korrekt i firkanten, kan ikke tildeles strafpoint for ride
volte

Formal: Vise at hesten er rolig og lydig.

Hesten skal sta stille 10 sekunder inde i firkanten, uden indvirkning fra rytteren.
Rytteren far 1 point pr. sekund, hesten star stille og er placeret inden for firkanten / cirklen

Strafpoint:
e Hardhaendet handtering af hesten
e Fald eller styrt af rytter eller hest
e Modtage hjzlp
e Overskride 10 sekunder til at slippe tgjlen
e Det er umuligt at udfgrer opgaven
o Volteifirkanten
e Tilbagetraedning i firkanten
o Hest udviser uro i firkanten
e Hest forlader opgaven (firkanten)

Materialer:

e 4 bomme (2,5 m lange)
e Stopur

@velse 5 — Lagen

En hangslet ldge som kan abnes og lukkes, eller en lage med en snor som kan abnes og lukkes sid-
dende pa hest.

Rytteren ma pa intet tidspunkt slippe lagen, dog ma man gerne lade handen glide langs lagen, nar
man rider igennem og lukker efter sig. Hesten ma bakke og rides sa taet pa lagen som det er muligt,

for at gennemfgre opgaven.
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Slippes lagen med handen, skal man stadig forsgge at gennemfgre opgaven. Der tabes point hver
gang det mislykkes for rytter at na lagen, eller det ser besveerligt ud.

Den samlede udfgrelse vurderes derefter af dommeren

Formal:

e Vise at hesten er lydig under rytterens kontrol, mens lagen abnes og lukkes.

e \Vise at rytteren kan hjalpe og ride sin hest, sa der opnas god kontrol.

e \Vise at rytteren kan flytte hesten sikkert rundt pa lidt plads fra seedet med enkelte signaler.
e Vise at en svaer opgave ser let og sikker ud i samarbejdet med hesten.

e At opna fuld kontrol over situationen.

Strafpoint:

e Volte fgr opgaven

e Hvis man slipper lagen

e Hesten veerger sig — t@ver med at ga hen til lagen
e Tilbagetraedning fgr opgaven

e Hest udviser uro fgr opgaven

e Hest eller rytter taber balancen

e Hesten rgrer lagen

e Hardhaendet handtering af hesten

e Fald eller styrt af hest eller rytter

e Modtage hjzlp

e Hest forlader opgaven

o Det er umuligt at gennemfgrer opgaven

e Man kommer for langt vaek fra lagen

e Rytteren er for leenge om at udfgre opgaven

Materialer:

e Stabil lage med et lukke t@j
e 2 sandsaekke
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Rytteren skal fa hesten rundt i labyrinten, der er formet som et S, og er markeret med lgftede stgtter
med bred snor, rytter og hest ma ikke rgre, ga over eller igennem bomme og snor. Hesten skal
skridte fremad, ma bakke et par skridt, man ma dreje og rette sin placering i labyrinten

N

N

%

________________________

o GRRRTEEEETRRETERETEES H 0 1.8m

Formal: Man skal kunne se, at hesten samarbejder og er lydig under rytterens kontrol gennem laby-
rinten, samt at hesten reager pa simpel hjelper og ikke tvinges og mases med.

Dommeren ser i sin ret til at vurder indsatsen/udfgrelsen szerskilt ud fra den metode/plan rytteren

har lagt for udfgrelsen af labyrinten.

Rytteren vurderes ud fra hvordan man hjaelper sin hest igennem opgaven, og hjelper og stgtter den,

hvis hesten ikke forstar opgaven eller bliver voldsom.

Rytteren vurderes ud fra, om hvordan man benytter ben eller tgjler til at rette pa sin hest og hjlper

sin hest.

Strafpoint:
e Hardhaendet handtering af hesten
o Fald eller styrt af hest eller rytter
e Volte fgr forhindring
e Hest forlader opgaven

e Det er umuligt at gennemfgre opgaven
o Valte en stgtte eller bergring af snor/band

Vippergd Sportsrideklub - 10-kamp

Page 30 of 85



Vippergd
Sportsrideklub

e Hest eller rytter taber balancen
e Hesten udviser uro fgr opgave

Materialer:

o 8stotter

e Bred snor

e 2bomme

e Tommestok

@velse 7 — Mglle

Rytteren skal samle pinden op fra tgnden, skal dernzest ride en volte med pinden i skridt.

Det er valgfrit hvilken vej man vil ride.

Hesten skal sta stille mens pinden samles op og laegges pa plads.

Hvis rytteren taber pinden, samler dommer den op og satter den pa plads pa tenden, rytteren star-

ter forfra, man har max 3 forsgg, der gives 3 fejl for hver gang pinden tabes.

Rytteren ma gerne ride en omgang rundt om tgnden, inden pinden tages op og gvelsen er i gang.

Opgaven skal veere i gang indenfor 1 min efter at der er sagt begynd og pinden skal samles op.

Formal:

Strafpoint:

At rytteren kan styre sin hest rundt pa en lille volte med en hand.

At rytteren selv kan vurder afstand og bruge de muligheder man har, med simpel
hjzelp til hesten.

At rytteren har fuld kontrol over gvelsen.

At rytteren giver tid til sin hest at fa opgaven Igst, indenfor den angivne tid.

Det ma ikke se rodet og uoverskueligt ud.

Hardhaendet handtering af hesten

Fald eller styrt af rytter eller hest

Modtage hjzlp

Volte fgr opgaven

Hesten tgver med at ga hen til mgllen

Hesten star uroligt ved opsamling og pasaetning af pind ved mglle
Et uregelmaessigt tempo i opgaven
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e Modtage hjeelp fra dommer, opgaven skal laves om (ma max laves om 3 gange)
e Umulig at gennemfgre

e Listen rgr hesten

o Tilbagetraedning fgr opgave

Materialer:

e 1 mglle feerdiglavet til formalet

@velse 8a — Smalt spring

Man skal ride i lige linje frem til en smal forhindring og i lige linje efter forhindringen. Forhindringen
ma forceres i trav eller i galop.

Hgjde frynsebom: Ponyer 40 cm, heste 50 cm

Smal passage: 50 cm (males ved frynsebommen)

I

Formal: Vise at hesten er rolig og lydig.

Hesten skal ga lige ud f@r og efter forhindringen.
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Strafpoint:

o Hardhaendet handtering af hesten
e Fald eller styrt af rytter eller hest
e Modtage hjzlp

e Hesten slingrer til og fra opgaven
e Det er umuligt at udfgrer opgaven
e Volte fgr opgaven

e Hesten falder i skridt i opgaven

e Hesten traeder tilbage f@r opgaven
e Hest udviser uro fgr opgaven

e Hest forlader opgaven

Materialer:
e 2 stptter
e 2 bomme (almindelige)
e 1bom med evt. frynser

@velse 8b: Viftespring:

Man skal ride i en lige linje frem til vifteforhindringen og i lige linje efter forhindringen. Forhindringen
ma forceres i trav eller i galop. Hesten skal ga lige ud fgr og efter forhindringen, da vifteforhindringen
buer let pa et buet spor, sa skal man stadigveek kunne se, at man rider lige pa midten fgr og efter
springet.
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Hgjde: Ponyer 40 cm, heste 50 cm. Max 80-100 cm i bredden.

Formal: Vise at man kan styre sin hest lige pa en forhindring, at hesten er lydig og rolig.

Hesten skal ga lige ud fgr og efter forhindringen

Strafpoint:

e Hardhaendet handtering af hesten
o Fald eller styrt af rytter eller hest
e Modtage hjzlp

e Hesten slingrer til og fra opgaven
e Det er umuligt at udfgrer opgaven
e Volte fgr opgaven

e Hesten falder i skridt i opgaven

e Hesten traeder tilbage fgr opgaven
e Hest udviser uro fgr opgaven

o Hest forlader opgaven

Materialer:

o 4 stgtter, 3 bomme
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@velse 8c: Oxer med vandgrav

Man skal ride i en lige linje frem mod Oxer, og i en lige linje efter forhindringen. Forhindringen ma
forseres i trav eller galop.
Oxer er kombineret med smal vandgrav i midten af Oxer

ponyer 40 cm og heste 50 cm. Bredten er den samme som hgjden.
Formal: Vise at man kan styre sin hest lige pa en forhindring, at hesten er lydig og rolig.
Hester skal ga lige fgr og efter forhindringen.

Strafpoint:

e Hardhaendet handtering af hesten

o Fald eller styrt af rytter eller hest

e Modtage hjzlp

e Hesten slingrer til og fra opgaven

e Det er umuligt at udfgrer opgaven

e Volte fgr opgaven

e Hesten ryger ud over kantestolpen i opgaven, kan vaere begge sider
e Hesten traeder tilbage fgr opgaven

e Hest udviser uro fgr opgaven

e Hest forlader opgaven helt

Materialer:
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o 4 stptte

o 2 sikkerhedsholdere
e 4 bomme

e 1vandgrav

@velse 9: Bakkegvelse:

Man rider hesten frem i skridt eller trav fra startkeglen og ind i opgaven. Den er 5-6 meter og en max
2 meter bred stolpetunnel, lavet pa jorden og en ca. 5-10 cm hgj stolpekant. Man rider frem i stolpe-
tunnelen til et tydeligt angivet maerke, herfra i parade og far hesten i ro. Sa har man 1 min til at starte
tilbagetraeden, tilbage fra hvor man kommer fra i skridt. Man bakker hesten stille og rolig tilbage i
stolpetunnelen til hestens bagben er lige udenfor stolpetunnelen, derfra ma man ride hesten hele
vejen frem igen og ud af opgaven.

A A
/\ /\

Sveerhedsgraden gges hvis man starter i trav.

Formal: At vise, at man kan bakke sin hest lige tilbage over en lengere afstand.

Strafpoint:

o Hardhaendet handtering af hesten

o Fald eller styrt af rytter eller hest

e Modtage hjzlp

e Hesten slingrer til og fra opgaven

e Det er umuligt at udfgrer opgaven

e Volte fgr opgaven

e Hesten ryger ud over kantestolpen i opgaven, kan vaere begge sider
e Hesten traeder tilbage fgr opgaven

e Hest udviser uro fgr opgaven
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o Hest forlader opgaven helt

Materialer:

« 4 bomme, start kegle.

@velse 10 Tunnel med daek.

Man rider hesten frem i skridt og ind i tunnelen, tunnelen er 3 meter lang og 2 meter bred.

Den er lavet af stptter og ekstra hgjde og en bom i hver side, siderne er beklaedt med ugennemsigtigt
plastik pa begge sider, i tunnelen er der 2 forhindringer der skal forseres i skridt. Man rider frem i
tunnelen hen over forhindringerne i samme tempo, det vil sige at hesten ma ikke stoppe, hvis hesten
stopper i mere end et par sekunder vil det treekke fra.

Formal:
e Vise at man kan fa hesten over en uforudset forhindring.

Strafpoint:

Volte fgr opgaven

Hesten traeder tilbage fgr opgaven
Hesten viser uro fgr opgaven

Hest forlader opgaven

Hest springer igennem opgaven
Hardhaendet handtering af hesten
Fald eller styrt af rytter eller hest
Modtage hjaelp

o Det er umuligt at udfgrer opgaven

Udstyr:

e Startkegle
e 2 bomme
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4 stgtter

4 forlaengere

2 plastik sider

2 daekforhindringer max 40 cm pa det hgjeste stykke.

Bedgmmelseskriterier:
Opgaverne bedgmmes af en dommer som giver point fra 1-10 for lydighed og harmoni i hver enkelt

gvelse (der ma gives halve point) i henhold til nedenstdende pointskala. Se eksempel pa bedgmmel-
sesskema i Appendix 2.

| VISK forhindringsbane vurderes samarbejdet med hesten, lydighed og hvordan gvelserne udfgres
ud fra de retningslinjer og svaerhedsgrader, som der hvert ar er udvalgt til gvelserne. Alle gvelserne
skal gennemfgres pd 10-15 min, der kan veere 2 dommere, som deler gvelserne imellem sig, sa flere
deltagere kan veaere i gang pa samme tid i ridehuset. Hesten ma ikke tvinges til at samarbejde, den
skal frivilligt felge med. Deltagerne har ingen verbal eller anden indflydelse pa dommernes vurdering.

Se eksempel pa bedgmmelsesskema i Appendix 2.

Effektivitets bedgmmelse:
e Om hesten traeder tilbage hvor den ikke skal.
e Om hesten laver volte hvor de ikke skal
e Om hest eller rytter rammer bomme, hvor de ikke skal
e Huvis hesten skifter gangart, hvor den ikke skal.
e Hesten ma ikke ga sidelaens, hvor den ikke skal.
e Hest eller rytter ma ikke tabe balancen.
o Der ma ikke veere en uregelmaessig fremaddrift.
e Rytteren fglger ikke hesten beveaegelser.

Bedpgmmelsen gives ud fra om, rytteren giver den rette hjaelp til hesten, ggr rytteren det let for he-
sten at udfgre gvelserne.

Hestens lydighed bedgmmes ud fra dens opmaerksomhed, tillid, harmoni, og lethed ved udfgrelsen
af gvelserne.

Szerlige regler for udstyr:
Optgmning er trense (med bid eller bidlgs). Det anbefales at man anvender hestens vanlige trense.
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Dressur (holdridning for ponyryttere i rideskolen)

Metode:

Denne klasse gaelder kun for ryttere i ponyridningen. De tilmeldte deltagere saettes sammen pa til-
faeldige sammensatte hold af 2-4 ryttere med en forud udvalgt for rytter. Deltagere kan vaelge hest

fra ponyridningen eller evt. deres egen pony ud fra deres kunnen og traeners vurdering.

Denne delkonkurrence gennemfgres som en gennem-ridning af dressurprogrammerne DRF LD2, se
programmer i Appendix 1 (bagerst i kompendie). Dressurprogrammet rides pa B bane. Forrytter ken-
der programmet, det er dog en fordel at hver enkelt rytter ogsa kan programmet, saledes at man

kender gvelserne.
Der er hjaelpere til radighed. Der er oplaeser af programmet.

Der foretages en bedgmmelse af hver enkelt rytter. Se eksempel pa bedgmmelsesskema i Appendix

2 samt beskrivelse af bedgmmelseskriterier nedenfor
Man ma ride letridning eller nedsidning efter eget valg.

Konkurrencebanen ser ud som i henhold til nedenstaende oversigt

20 X 40
‘ > f’l\
10m &m I
F -] D LK
14 m
B X | E
14 m |
M— ('-.\ —H
Bm I

T
C

DOMMER

Bedgmmelseskriterier:
Der gives karakterer efter 10-skalaen, jf nedenfor (der kan gives halve karakterer). Der gives en ka-

rakter efter anvisningerne anfgrt i dressur programmet, jf appendix 1.
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Karakterskala
[

ey
o

Fremragende
Sardeles godt
Godt

Ret godt
Tilfredsstillende
Godkendt
Utilfredsstillende
Javnt darligt
Darligt

Meget darligt
Ikke vist

O - N W & OO N O

Sarlige regler for udstyr:

e Der ma rides med hut.
e Pisk og spore er tilladt.
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Dressur (Programridning for ponyryttere i rideskolen)

Metode:

Denne delkonkurrence gennemfgres som en gennem-ridning af et af DRF dressurprogrammerne DRF
LD1 (travprogram) eller DRF LC1 (galopprogram, se programmer i Appendix 1 (bagerst i kompendie).
Dressurprogrammet rides pa B bane. Programmet rides ud fra hukommelsen. Der foretages en be-
dgmmelse af hver enkelt rytter i henhold til nedenstaende bedgmmelseskriterier.

Der ma vaere en hjalper pa banen, som dog ikke ma traekke hesten igennem programmet. Domme-
ren vil give fradrag i pointene i det omfang det vurderes at hjalperen har forbedret ekvipagens frem-

visning vaesentligt, herunder ved at give hjalp til at huske programmet.
Opraber er tilladt.

Konkurrencebanen ser ud som i henhold til nedenstaende oversigt

20 X 40
‘ > T
10m &m I
E— D K
14 m
B X | E
14 m |
M— G —H
Bm I

Bedgmmelseskriterier:
Der gives point for hver gvelse i dressurprogrammet i henhold til nedenstaende pointskala (der kan
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gives halve point)

Karakterskala
>

10 Fremragende

9 Sardeles godt
8 Godt

7 Ret godt

6 Tilfredsstillende
5 Godkendt

4 Utilfredsstillende
3 Javnt darligt

2 Darligt

1 Meget darligt

0 Ikke vist

Sarlige regler for udstyr:
Delkonkurrencen skal rides med et trensebid (metal, laeeder, gummi), der ma ikke anvendes martingal
eller andre former for hjelpetgijler.

Der ma rides med sporer (for ryttere under 17 ar ma sporene maksimalt vaere 2,0 cm lange — malt fra
stgvle til enden af dornen). Der ma rides med pisk hvis lengde ikke ma overstige 100 cm.

Der ma rides med hut.
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Dressur (traditionel optgmning)
Metode:
Denne delkonkurrence gennemfgres som en gennem-ridning af et af dressurprogrammerne DRF LD2-

B, LC2-B, LB2-B eller LA1-B, se programmer i Appendix 1 (bagerst i kompendie).
Alle programmer rides pa B bane.

Programmet rides ud fra hukommelsen. Der foretages en bedgmmelse af hver enkelt rytter i henhold
til nedenstaende bedgmmelseskriterier.

Konkurrencebanen ser ud som i henhold til nedenstaende oversigt

20 X 40
< > T
10m &m I
F— D M
14 m
B x | E
14 m
M— G LH
6m I
1
C
DOMMER

Bedgmmelseskriterier:
Der gives point for hver gvelse i dressurprogrammet i henhold til nedenstaende pointskala (der kan
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gives halve point)

Karakterskala
>

10 Fremragende

9 Sardeles godt
8 Godt

7 Ret godt

6 Tilfredsstillende
5 Godkendt

4 Utilfredsstillende
3 Javnt darligt

2 Darligt

1 Meget darligt

0 Ikke vist

Sarlige regler for udstyr:
Delkonkurrencen skal rides med et trensebid (metal, laeder, gummi), der ma ikke anvendes martingal
eller andre former for hjelpetgijler.

Der ma rides med sporer (for ryttere under 17 ar ma sporene maksimalt vaere 2,0 cm lange — malt fra
stgvle til enden af dornen). Der ma rides med pisk hvis la&engde ikke ma overstige 100 cm.

Der ma rides med hut.
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Dressur (alternativ optgmning)
Metode:
Denne delkonkurrence gennemfgres som en gennem-ridning af et af dressurprogrammerne DRF LD2-

B, LC2-B, LB2-B eller LA1-B, se programmer i Appendix 1 (bagerst i kompendie).
Alle programmer rides pa B bane.

Programmet rides ud fra hukommelsen. Der foretages en bedgmmelse af hver enkelt rytter i henhold
til nedenstaende bedgmmelseskriterier.

Konkurrencebanen ser ud som i henhold til nedenstaende oversigt

20 X 40
< > T
10m &m I
F— D M
14 m
B x | E
14 m
M— G LH
6m I
1
C
DOMMER

Bedgmmelseskriterier:
Der gives point for hver gvelse i dressurprogrammet i henhold til nedenstaende pointskala (der kan
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gives halve point)

Karakterskala
>

10 Fremragende

9 Sardeles godt
8 Godt

7 Ret godt

6 Tilfredsstillende
5 Godkendt

4 Utilfredsstillende
3 Javnt darligt

2 Darligt

1 Meget darligt

0 Ikke vist

Sarlige regler for udstyr:

I denne konkurrence gaelder det at dressur skal rides med en hackemore/bidlgs optgmning eller
uden sadel (optgmningen skal vaere sikkerhedsmaessigt forsvarlig og ma ikke veere designet til at
skade/forulempe hesten pa uetisk vis).

Der ma ikke anvendes martingal eller andre former for hjelpetgijler.

Hvis der rides uden sadel ma der ikke rides med underlag eller lammeskindssadel. Der ma ikke an-
vendes martingal eller andre former for hjelpetgjler, der ma dog rides med en balancerem som er
lgst placeret rundt omkring hestens nakke idet der dog gives fradrag ved gvelsernes udfgrelse sa-
fremt remmen anvendes til generel stgtte af rytterens opstilling.

Der ma rides med sporer (for ryttere under 17 ar ma sporene maksimalt veere 2,0 cm lange — malt fra
stgvle til enden af dornen).

Der ma rides med pisk hvis laengde ikke ma overstige 100 cm.

Der ma rides med hut.
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Springning (holdridning for ponyryttere i rideskolen)

Metode:

For ponyryttere i rideskolen afholdes springkonkurrencen som en stilspringning. Der rides en bane
(4-5 forhindringer) i hgjden 20 cm eller 30 cm. Hgjden vaelges i samspil med ridelaereren.

Man ma vaelge hest ud fra kunnen og traeners vurdering. Holdspringning er for nybegyndere, og ikke
sa erfarne springryttere, ryttere som ikke selv ville kunne holde hesten i gang og maske kunne blive
pa banen. Dette er ogsa en vurdering i samarbejde med traners vurdering.

Holdridning er for 2 ryttere med en foran ridende rytter. Hjalper/traekker er tilladt

Dette skal man kunne:
e Udnytte hjgrnerne i tilridningen til springet
e Komme lige pa springet
e Holde tempoet hele banen rundt
e Holde afstand til hesten foran
e Ordentligt fat pa tgjlerne uden at hive i hesten
e Lidt forstaelse for spring
e Lyst til springning

Dette behgver man ikke at kunne.
e Huske banen
e Ggre hesten klar til konkurrencen

Bedgmmelseskriterier:
-Springningen bedgmmes af en dommer som giver point fra 1-10 (der ma gives halve point). Der gi-
ves en karakter ud for nedenstaende kriterier. Se eksempel pa bedgmmelsesskema i Appendix 2.

1. Helhedsindtryk, herunder at rytterens paklaedning og hestens soignering og fremvisning

2. Linjefgring, herunder rytterens evne til at planlaegge sit ridt med passende linje imellem for-
hindringerne

3. Tempo, herunder rytterens evne til at planleegge ved gennemfgrelse af springningen

4. Indvirken og effektivitet, herunder rytterens evne til at fgre hesten effektivt rundt pa plan-
lagte linjer og i planlagt tempo

5. Opstilling og balance, herunder rytterens evne til at sidde korrekt pa hesten og fglge hesten
rundt pa banen i fornuftig balance under springningen
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Der gives karakterer ud fra fglgende skala

10 fremragende

9 saerdeles godt

8 godt

7 ret godt

B tilfredsstillende

5 godkendt

4-1 demmes udgaet

Endelig karakter beregnes som et gennemsnitsresultat med 1 decimal.
Ved refusion eller nedrivning fratreekkes 0,5 point per handelse
Ved 5 refusionen udgar ekvipagen (ekstra volter dgmmes som en refusion),

Szerlige regler for udstyr:

Der er ingen seerlige regler for optgmning, dog skal ponyen/hesten kunne handteres forsvarligt.
Dommeren har ret til at bortvise en deltager safremt denne ikke mgder med en forsvarlig optgm-
ning.

Hesten skal baere sadel i denne delkonkurrence
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Springning (stilspringning for ponyryttere i rideskolen)

Metode:

Der rides en bane (5-7 forhindringer) pa hgjden 20, 30, 40, 50, 60cm (stor hest evt 70, 80cm). Hgjden
veelges i samspil med ridelzereren.

Bedgmmelseskriterier:
Springningen bedgmmes af en dommer som giver point fra 1-10 (der ma gives halve point). Der gives
en karakter ud for nedenstaende kriterier.

1. Helhedsindtryk, herunder at rytterens paklaedning og hestens soignering og fremvisning

2. Linjefgring, herunder rytterens evne til at planlaegge sit ridt med passende linje imellem for-
hindringerne

3. Tempo, herunder rytterens evne til at planlaegge ved gennemfgrelse af springningen

4. Indvirken og effektivitet, herunder rytterens evne til at fgre hesten effektivt rundt pa plan-
lagte linjer og i planlagt tempo

5. Opstilling og balance, herunder rytterens evne til at sidde korrekt pa hesten og fglge hesten
rundt pa banen i fornuftig balance under springningen

Der gives karakterer ud fra fglgende skala:

10 fremragende

9 seerdeles godt

8 godt

7 ret godt

B tilfredsstillende

5 godkendt

4-1 demmes udgaet

Endelig karakter beregnes som et gennemsnitsresultat med 1 decimal.
Ved refusion eller nedrivning fratraekkes 0,5 point per handelse
Ved 5 refusionen udgar ekvipagen (ekstra volter dgmmes som en refusion),

Saerlige regler for udstyr:
Der er ingen saerlige regler for optemning, dog skal ponyen/hesten kunne handteres forsvarligt.

Dommeren har ret til at bortvise en deltager safremt denne ikke mgder med en forsvarlig optgming.

Hesten skal baere sadel i denne delkonkurrence
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Springning (tidsspringning) for privatryttere

Metode:

Springningen afvikles som en tidsspringning hvor der rides en bane (8-10 forhindringer) pa hgjden 30
cm, 40 cm, 50cm, 60cm, 70cm, 80cm, 90cm, 100 cm og 110cm (man er udklasset fra en hgjde sa-
fremt man har gennemfgrt hgjden fejlfrit 5 eller flere gange eller faet en placering pa hgjden 3 eller
flere gange). Springningen laves som en tidsspringning og der rides én runde pa 8-10 forhindringer.
Kombinationsforhindringer kan forekomme.

Bedgmmelseskriterier:

Springningen bedgmmes som en tidsspringning. Der gives 4 fejl ved en nedrivning og der gives 4 fejl
ved en refusion (2. refusion giver 8 fejl og rytteren udgar ved 3. refusion). Banen ma dog gerne rides
feerdigt.

Falder man af, giver det 12 fejl, men man ma gerne szette sig i sadlen igen og ride banen fzaerdigt.

Szerlige regler for udstyr:
Der er ingen szrlige regler for optemning, dog skal ponyen/hesten kunne handteres forsvarligt.

Dommeren har ret til at bortvise en deltager séfremt denne ikke mgder med en forsvarlig optgming.
Hesten skal baere sadel i denne delkonkurrence

For alle ryttere under 17 ar er det obligatorisk at ride med sikkerhedsvest
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Springning (uden sadel)

Metode:

Delkonkurrencen afvikles som en tidsspringning hvor der rides en bane (8-10 forhindringer) pa en
selvvalgt hgjde. Hgjdernes der kan vaelges imellem er 30 cm, 40 cm, 50cm, 60cm, 70cm, 80cm, 90cm,
100 cm og 110cm. Springningen laves som en tidsspringning og der rides én runde pa 6-8 forhindrin-
ger.

Bedgmmelseskriterier:
Springningen bedgmmes som en tidsspringning. Der gives 4 fejl ved en nedrivning og der gives 4 fejl
ved en refusion (2. refusion giver 8 fejl og rytteren udgar ved 3. refusion).

Falder man af, giver det 12 fejl, men man ma gerne szette sig i sadlen igen og ride banen faerdigt.

Sarlige regler for udstyr:

Der er ingen seerlige regler for optgmning, dog skal ponyen/hesten kunne handteres forsvarligt.
Dommeren har ret til at bortvise en deltager safremt denne ikke mgder med en forsvarlig optgming.
Hesten ma ikke baere sadel i denne delkonkurrence

Det er tilladt at ride med en balancerem som er Igst placeret rundt om hestens hals.

Der ma rides med et underlag som skal vaere forsvarlig fastgjort af en elastikgjord eller andet. Gjor-
den ma ikke give nogen stgttende fordel til rytteren.

For alle ryttere under 17 ar er det obligatorisk at ride med sikkerhedsvest.
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Ringridning

Metode:

Ringridningskonkurrencen gennemfgres ved 8 gennemridninger mod ringen (5 forsgg pa stor ring og
3 forsgg pa lille ring). Regler er lavet til VISKs medlemmer, og kan derfor ikke genkendes fra officielle
ringridningskonkurrencer. Se eksempel pa bedgmmelsesskema i Appendix 2 (nederst i kompendie)
samt beskrivelse af bedgmmelseskriterier nedenfor.

Deltagere fra ponyridningen far tildelt en hest til ringridning.
Ringridningen gennemfgres med hold pa 4-5 ryttere alt efter tilmelding.

Vi benytter traelanser som ride klubben star for, mindre ryttere ma gerne have en mindre lanse, som
ride klubben star for.

Der er ikke sat max tid pa gennemfgrelsen af ringridningskonkurrencen.

Der udpeges en ringholder. Ringholderen skal veere den samme til alle deltagere, bade deltagere fra
ponyridningen og privatryttere.

Ringholderen skal sa vidt, at det er muligt, veere neutral.
En dommer udpeges, som skal vaere neutral. Dvs. sa vidt muligt, ikke vaere i familie med en deltager.
Ringen skal sidde 0,5-1 hoveds hgjde over rytters hovedhgjde.

Hvis dommeren vurdere, at ringen ikke har vaeret placeret korrekt, sa gar forsgget om. Det er altid
dommerens afggrelse, og udefra kommende meninger, kan ikke have en indflydelse pa dommerens
afggrelser.

| ringridningsklasserne i ponyridningen (ikke privatryttere), skal der vaere mulighed for at fa en traek-
ker, sa alle har lige chancer, for at holde hesten pa banen. Man kan ikke vaelge galop i ponyridningen.

Traekker kan fraveelges, men hvis man sa ikke far fat i ringen, sa far man ikke en ekstra tur. Hjeelpen
kan til vaelges igen til naeste ring.

Hvis dommeren vurdere, at det er traekkerens fejl, at man ikke far ringen, sa far man 1.gang at det
opleves, et forspg mere og treekkeren udgar, hvis dommeren vurdere det ngdvendigt.

Ringopsamleren skal ikke vaere et mindre barn, da det kan tage tid at fa ringen op igen. Men hvis
dommeren vurdere, at et st@rre barn kan magte opgaven, kan det tillades.

Banen skal sikres saledes, at hesten ikke kan bryde ud af banen over sidelinjen i “nedkastningsfeltet”.
Se bilag. Geelder ikke for privatryttere.
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1. Ringridningsslusen skal vaere pa 10 meter frem til ringen.
2. Ringens omrade er pa max 3 meter.

3. Nedkastningsfeltet er pa 4 meter.

4. 5 forsgg pa stor ring og 3 forsgg pa mindre ring.

Regler.

Hvis man ikke kan holde hestens planlagte gangart, far man point for en lavere gangart.
Rytter ma ikke “grave” efter ringen. Altsa tage ringen bag sig, ved at bgje sig bagover i sadlen.
Man ma ikke smide ringen lige efter nedtagningen. Man smider ringen i nedkastningsfeltet.
Den planlagte gangart skal vaere i gang inden slusens start pa 10 meter.

Man sidder klar pa sin hest med sin lanse, og har planlagt hvilken gangart man vil tage ringen i. Man
rider frem og inden den tydelige markeringskegle, skal gangarten vaere i gang, inden ringridningsslu-
sen.

Ringridningsslusen er markeret med side bomme, 10 meter, sa kommer ringens omrade pa 3 meter,

som er markeret med snor/evt. bomme, hvor man ggr et forsgg pa at tage ringen. Man holder ringen
pa sin lanse de 3 meter, smider ringen indenfor nedkastningsfeltet pa 4 meter, som kun for ponyryt-

tere har sidesnor/ bomme. Dernaest rider man op i raekken igen og venter pa sin naeste tur.

De ryttere som far flest point, gar videre til finalen. | finalen dyster et ukendt antal deltager om at
tage den lille ring pa skift, dette foregar i trav,( privatrytter ma tage den lille ring i trav eller galop) de
deltager der misser den lille ring udgar.

| finalen tager man sine point med sig fra hovedrunden, som laegges sammen med point fra finalen,
og den som har flest point har vundet

Den som vinder konkurrencen, er den rytter som samlet fra hovedrunde og finale har flest point

Bedgmmelseskriterier:

Man far 3 point for at fange den store ring og 6 point for at fange den lille ring i skridt. En ring skal
afleveres i det dertil indrettede afleveringsomrade (nedkastningsfeltet) for at kunne betragtes som
'fanget’.

Pointene for at fange en ring ganges med koefficient 2 hvis denne fanges i trav og med koefficient 3
safremt denne fanges i galop. For at opna gangarts-koefficienten skal ekvipagen have veeret i den pa-
geeldende gangart i det omrade som er markeret som ‘ringridningslusen’ og som straekker sig over ca
8-12meter. Slusen er markeret med et szet startkegler og et szt slutkegler.

| finale gives
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Sarlige regler for udstyr:

Der er ingen sarlige regler for optemning, dog skal ponyen/hesten kunne handteres forsvarligt.

Dommeren har ret til at bortvise en deltager safremt denne ikke mgder med en forsvarlig optgm-
ning.
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M@nstring

Metode:

Mgnstring foregar ved at der fremvises en pony/hest ved mgnstring pa trekantsbane fra hand, rytte-
ren skal ga/lgbe ved siden af ponyen/hesten.

Deltagere som melder sig fra ponyridningen til mgnstringskonkurrencen traekker lod imellem de ud-
valgte smaheste. Deltagerne deles op i gvede og ugvede mht. hestevalg.

Privatrytter deltager med egen pony/hest.

Megnstringsdeltagerne far mulighed for at traene med deres udtrukne pony den fgrstkommende tree-
ningsdag inden VISK 10-kampen dvs. i ugen op til konkurrencen.

Pa dagen skal deltagerne selv ordne og shine deres pony op til mgnstringskonkurrencen. Foraeldre
ma gerne hjalpe til.

Hesten ma ikke vaere flettet, den skal veere ren og se ordentlig ud.

Formalet med mgnstringen er at praesentere hesten, sa den tager sig bedst ud, bade i stilstand og i
bevaegelse.

1. Hesten skal bzere trense eller anden godkendt optgmning.
Ridepisk kan evt. baeres i venstre hand. Ungdig afstraffelse af hesten kan resultere i bortvis-
ning.

3. En hjalper udstyret med pisk er tilladt, men hjalperen skal optraede diskret.

Nar hesten er opstillet, traeder mgnstreren ud til siden og star skrat foran hesten s venstre

forben i ca. en arms afstand og med front mod hesten.

Tgjlen holdes i venstre hand og i passende afstand til trense ringen, ca. 30 cm.

Hvis hesten er urolig kan mgnstreren forblive foran hesten med en tgjle i hver hand.

Ved fremfgringen af hesten holdes tgjlerne i hgjre hand.

Hesten fremfgres i lige linje.

O N W

I m@nstringskonkurrencen gives der karakter for:
e mgnstrerens opstilling af hesten foran dommeren.
e mgnstringen i skridt
e mgnstringen i trav
mgnstrerens vendinger af hesten hgjre om
hestens velplejethed og optgmning(trense)/ udstyr skal vaere pudset.
e mgnstrerens pakleedning og optraeden
e mgnstrerens besvarelse pa dommerens spgrgsmal

Mgnstringsspgrgsmal:
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Dommeren vil spgrge til hesten og stiller 2-3 spgrgsmal til mgnstreren ud fra 20 udvalgte spgrgsmal,

som der skal gves pa derhjemme inden konkurrencen. Galder bade deltagere fra ponyridningen og

privatryttere.

Svar pa spgrgsmalene og hestens renlighed og velplejethed, kan godt afggre 2 deltagere med samme

point.

Spgrgsmal og svar til mgnstringskonkurrencen.

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Hvad er en vallak?

- En vallak er en kastreret hingst/ en han hest

Hvad er en hoppe?

- En hoppe er en hun-hest

Hvad er en hest’s aftegn?

- Hestens aftegn er det der adskiller den fra andre heste, sa man kan genkende den i flokken,
hvirvler i pelsen, farver, sokker, blis og andre kendetegn.

Hvor gammel er din hest?

- Hestens alder kan ses i hestepasset (hgr traener ad).

Hvordan ser man hestens alder?

- Hestens alder kan man se pa dens tander.

Hvordan afggre man ponyens kategori?

- En ponys kategori afggres ved at male hvor hgj at den er pa lansemaerket.

-Katagori 3: Ponyer feerdig malt op til 129cm.

-Katagori 2: Ponyer feerdig malt op til 139cm.

-Katagori 1: Ponyer feerdig malt op til 148cm.

Hvad lever en hest af?

- En hest lever af graes, korn, roer og urter, hgstet og t@grret graes og halm.

Er hesten et klovdyr?

- Nej, en hest har hove.

Hvad for en kategori tilhgrer din pony?

- Kategori bestemmes af ponyens hgjde (hgr din traener ad hvor hgj ponyen er og hvilken ka-
tegori denne er i).

Hvorfor skal hesten placeres med manen vak fra dommeren?

- Hesten placeres med manen vak fra dommeren fordi dommeren skal se hestens hals og
holdning.

Hvad er det mest tydelige aftegn pa din hest?

- Hgr din traener om hestens aftegn

Hvor lenge er hesten et fgl?

- Hesten er fgl til den er 1 ar

Hvad er en plag?

- En plag er en unghest i alderen fra 1-4 ar

Hvornar ma unge heste starte staevner?

- Heste ma starte staevne nar de er 4 ar og i lave klasser alt efter dressur og spring, andre di-
scipliner har deres regler.

Hvad bruger hesten sin hale til?

- Hesten bruger sin hale til at kommunikere med andre heste, piske insekter vaek med. Halen
er en keempe fluesmaekker.
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16. Taber hesten sine teender?
- Hesten taber sine teender bade som ung og som aldre hest.
17. Hvilken race er din hest?
- Hgr din treener ad om hvilken race din hest er hvis du ikke selv ved det
18. Hvor mange timer sover en hest?
- Hesten ligger ned og sover i 3-4 timer tillige med at den ogsa hviler sig ofte i Igbet af en dag.
19. Hvordan gar man i takt med hesten?
- Man gar i takt med hesten ved at man traeder frem pa samme ben pa samme tid hgjre eller
venstre med hestens hgjre eller venstre.
20. Hvorfor skal man strigle og ordne hesten?
- Man strigler og ordner hesten, for at man ikke saetter sadel og trense pa den, uden at den
far sar og skader. En usoigneret hest ser ikke paent ud, og vil ikke vise sig fra den bedste side.

Mgnstringsprocedure:

Menstringsproceduren er som fglger
1. Trav fra indgang og ind til dommer
2. Opstilling foran dommeren
3. Skridt pa halv trekant/pa hel trekant i vores konkurrence
4. Trav pa hel trekant
5. Opstilling foran dommer
6. Trav til udgang

Mgnstringsbanen ser ud som i henhold til nedenstaende oversigt

Indgang/udgang

Opstilling

Dommer

Bedgmmelseskriterier:
Mgnstringen bedgmmes af en dommer som giver point fra 1-10 for udfgrelsen (der ma gives halve
point). Se eksempel pa bedgmmelsesskema i Appendix 2 (nederst i kompendie).
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Der gives en karakter ud for nedenstaende kriterier.

1. Opstilling, herunder at hesten star med en man og mankefri side ca 5-6 meter fra bedgmme-
ren, at hesten star aben mod bedgmmeren (naermeste forben lidt fremme og naermeste bagben lod-
ret under hoftehjgrnet), holdningen af hestens hoved skal vaere naturlig. Det traekker ikke fra at
vende hesten med man og manke mod dommeren.

2. Skridt, herunder at skridten, den er rolig, naturlig ren fir-taktet og sa jordvindende som muligt,
hesten bgr baere sin hals naturligt og fremfgres pa lige linje

3. Trav, herunder at hesten snarest efter vendingerne er i ren to-taktet og naturlig jordvindende
trav.

4. Vendinger, herunder at alle vendinger g@res hgjre om og sa korte som mulige. Under vendin-
gerne holdes venstre hand i hgjde med hestens gje.

5. Hestens soignering skal vaere pletfri(ren og blank)

6. Mgnstrerens pakleedning og optreeden, herunder at mgnstreren er paklaedt neutralt (hvide
bukser og mgrk trgje) med henblik pa at opmaerksomheden skal fokuseres pa hesten, korrekt fgring
af pisk i venstre hand og uden unadig brug eller korrektion (anvendelse af pisk til afstraffelse giver
direkte bortvisning fra delkonkurrencen)

7. Der treekkes ikke fra i bedgmmelsen, hvis hesten er gammel og ikke er ren taktet pga. alder og sli-
tage. Det har deltageren ingen indflydelse pa alligevel.
8. Junior deltager under 9 ar, kan opna ekstra point for charme og engagement.

Der gives karakterer ud fra fglgende skala:

Karakterskala
>

10 Fremragende

9 Sardeles godt
8 Godt

7 Ret godt

6 Tilfredsstillende
5 Godkendt

4 Utilfredsstillende
3 Javnt darligt

2 Darligt

1 Meget darligt

0 Ikke vist

Endelig pointsum beregnes som total af alle gvelser
Ved fejl bane fratraekkes 5 point i den totale pointsum.
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Appendix 1 — Dressurprogrammer

Page 59 of 85

Vippergd Sportsrideklub - 10-kamp



DRF LD2-B (rideskolens ponyryttere — holdridning)

Vippergd

Sportsrideklub

LD2 B-bane
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Gvelser

Point

Koefficient

Sum

Anvisninger

1 A Indridning i middelskridt
(C) Hajre volte

Ligeudretning - skridtens kvalitet. Afslappethed -
let streekning af hals - let stotte pd biddet

2 Mellem

Energi - takt - smidighed. Ligeudretning -

C &M | Arbejdstrav balance - lydighed
MXK |Vend skrat igennem
3 KA | Arbejdstrav Travens kvalitet - bejning - balance - korrekt
A Volte - 20 meter | diameter storrelse - cirkelrunde form
4 AFMC | Arbejdstrav Energi - takt - smidighed
5 CA |Slangegang 2 buer Travens kvalitet - bejning - balance - buemes
form
B Mellem Smidighed - takt - balance
F & A | Overgang til middelskridt

HXF |Vend skrat igennem

7 (A) Middelskridt Takt - energi - rummelighed - afslappethed -
Volte - 20 m i diameter bajning - let streekning af halsen - stette pa
biddet
8 F&A |Arbejdstrav Energi - takt - smidighed
9 AC |Slangegang 2 buer Travens kvalitet - bejning - balance - buemes
form
10 CH | Arbejdstrav Energi - takt -smidighed. Ligeudretning -

balance - lydighed

1 (A) |Volte - 20 m i diameter

Travens kvalitet - bejning - balance - korrekt
starrelse - cirkelrunde form

12 | Mellem

F & A | Overgang til middelskridt

Smidighed - takt - balance

13 (A) |Vend ad midterlinien
Nar X passeres, er

programmet slut

Ligeudretning - skridtens kvalitet.
Afslappethed - let straekning af halsen . stotte
pa biddet.

Udridning i skridt for lange
tajler

Vippergd Sportsrideklub - 10-kamp
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1 2 A 3 A A S A
1 1 1 1
o ——— Middelskridt
— Arb. trav
F Fk Fo o K Fe ) F— [} F [} K
8 le B X Le B 8 8| e
M LH M- [} FH M G = [] M- FH
¢ & ¢ [ ¢
DOMMER DOMMER DOMMER DOMMER DOMMER
6 A 7 A 8 A A 10 A
1 1 1 1 L
F ) K F—‘ ) K F ) F o F K
B E B I-E B X B8 X B E
M- [ FH M- [ FH M- G M- [ M- [ HH
& & & [ 3
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&
Qvelser = E € Anvisninger Kommentar
B @
e |2 |3
1 A Indridning | middeiskridt Ligesudrstning - skrictens kvalitst. Afslappsthed -
C) Heijre volte stetts pd biddst - Ist strsskning af hais
2 |caved M| Arbejdstrav
(M)BFA | Arbejastrav Energl - takt - smicighed
3 A Voite - 20 meter | diameter Travens Kvalitet - bojning - balance - Korrekt
AK | Arbejdstrav sterrelse - cirkelrunde form
- KXM | vend skrat igennem Ligeudretning - balance - lydighed
5 MC | Arbejdstrav Travens kvalitet - bajning - balance - Korrekt
C | Voite - 20 meter | diameter sterrelse - cirkelrunde form
CH |Arbejdstrav
8 HXF | Vend skrat igennem Ligeudretning - balance - lydighed
7 FA |Amejdstrav Travens kvalitet - bojning - balance -
AC |Slangegang 2 buer buernes form
8 CH(K) | Arbejdstrav Energl - takt - smicighed
a ca.ved K | Overgang til middelskridt Smidighed - takt - balance
10 A Vend ad midteriinien Ligeudretning - skridgiens kvaiitet.
Nar X passeres, er Afslappethed - let straskning af halsen .
programmet slut stotte pa didget.
Udridning | skriat for lange
tojler
Total
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LC1 B-bane

Vippergd Sportsrideklub - 10-kamp

A A A A A
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Bemumckning travevelser - undtaget ved stiglede linier
F ) K F< fx  Fo ] K Fo Fk Fo o < Fo o K Der SKAL rides nedsidning | alle trave
% tos des i
\ begy g1 starten af en skrbtigennem, og husk
\ begynd nedsidning i slutningen af en skrbtigennem )
\
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\ Husk ot skit disgonalen | etr
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3 .
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\
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- - -
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=
]
Cvelser = B £ Anvisninger
i= 8 =1
o = @0
1 AC |Indridning i middelskridt Ligeudretning - Skridtens kvalitet.
X Arbejdstrav Travens kvalitet
(C) Hajre volte
2 (C)M | Arbejdstrav Energi - takt - smidighed.
M-X-K | Arbejdstrav - letridning
KA | Arbejdstrav
3 A Volte - 20 m idiameter Travens kvalitet - bejning - balance -

korrekt sterrelse - cirkelrunde form

4 ca. ved A

Arbejdsgalop til venstre

Ligeudretning - balance - lydighed.

Volte 20 meter i diameter

Galopkvalitet - bajning - balance - korrekt
storrelse - cirkelrunde form

6 mellem

Smidighed - lydighed i overgang. Energi -

| forste 1/4 af volten gives
tojlerne gradvis

efter sa der rides

for lz2ngere tojler.

| sidste 1/4 af volten

tages tojlerne gradvis igen

A & F | Arbejdstrav takt - smidighed. Smidighed - lydighed i
(FIBM(C) | Arbejdstrav overgang.
mellem
M & C | Middelskridt
7 c Volte. 20 m i diameter Takt - energi - rummelighed -

afslappethed -bajning. Skridtens kvalitet -
let streskning af halsen - stette pa biddet.

Vippergd Sportsrideklub - 10-kamp
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8 mellem

Smidighed - takt -balance. Energi - takt -

C & H | Arbejdstrav smidighed.
H-X-F | Arbejdstrav - letridning
FA | Arbejdstrav
9 A Volte - 20 m i diameter

Travens kvalitet - bejning - balance -
korrekt storrelse og cirkelrunde form

10 | ca ved A

Arbejdsgalop til hajre

Ligeudretning - balance - smidighed.

Volte - 20 meter i diameter

Galoppens kvalitet - bejning - balance -
korrekt storrelse - cirkelrunde form

12 |caved &

Arbejdstrav

Travens kvalitet - balance - bajning -

(A)C |Slangegang - 2 buer buernes form
13 CHE | Arbejdstrav Travens kvalitet. Balance bojning -
EX |' volte korrekt storrelse
14 | mellem Owvergang - ligeudretning - takt - energi -
X &G | Middelskridt afslappethed - let straekning af hals -
Bane A: Skridt ved | stotte pa bid
Bane B: Skridt ved X
G Program afsluttet

Udridning i skridt for lange tajler

Vippergd Sportsrideklub - 10-kamp
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Karakterer for samiet Indtryk

1 GANGARTER & ENERGI Rentaktede,
frigjorte, regeimaesseige, energl og
smidighed

biddet, lethed pa tojlen, utvungen

holdning samt hovedts korrekte placering

3 LYDIGHED Opmzrksomhed, tlllid og
harmonl, samt lethed ved ovelsernes

udforelse
4  RYTTEREN Opstilling - holdning, korrekt
saede, haender og echenklers placering
8  RYTTEREN Indvirkning - hjelpernes
finhed og effektivitet
Total
Fradrag

For fejlridning eller udeladelse af en evelse:
1. gang --2 point

2. gang - 4 point

3. gang - diskvalifikation

Vippergd Sportsrideklub - 10-kamp

Vippergd
Sportsrideklub

2 EFTERGIVENHED & HOLDNING Accept af

Generelle bemaerkninger:

Total

Total score i %:
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DRF LC2-B (rideskolens ponyryttere samt privatryttere ) - Rides pa B-bane

[=
S
Ovelser %. % g Anvisninger
a ¥ @
1 AC |Indridning i middelskridt Ligeudretning - Skridtens kvalitet.
X Arbejdstrav Travens kvalitet
(C) Venstre volte
2 (C)HE | Arbejdstrav Energi - takt - smidighed - bajning -
EBE | Volte - 20 meter i diameter balance - cirkelrunde form. Travens
EKA | Arbejdstrav kvalitet
3 AC |Slangegang 2 buer Energi - takt - smidighed - bejning -
balance - slangeliniens form
4 mellem Balance - lydighed.
C &M |Middelskridt
5 M-X-(K) | Middelskridt for la=ngere tojler Skridtens kvalitet - let strazkning af
For K | Tojlerne tages gradvis igen halsen - stotte pa biddet - afslappethed
5] mellem Overgangenes smidighed - takt -
K & A | Arbejdstrav balance. Balance - smidighed - lydighed
mellem
A & F | Arbejdsgalop til venstre
7 F-B | Arbejdsgalop Energi - takt -smidighed. Bejning -
BEB | Volte - 20 m i diameter balance - cirkelrunde form.
BMC | Arbejdsgalop Galopkvalitet
8 Mellem Energi - takt - smidighed - bejning -
CH | Arbejdstrav balance - cirkelrunde form. Travens
kvalitet
9 HE | Arbejdstrav Energi - takt - smidighed - bajning -
(E) |Venstre om balance. Ligeudretning - balance -
mellem lydighed. Bajning - balance
X(B) |Arbejdsgalop til hajre
(B) |Hojre om
BFAE | Arbejdsgalop
10 EBE |Volte - 20 meter i diameter Galopkvalitet - bajning - balance -
EHC | Arbejdsgalop korrekt starrelse - cirkelrunde form
11 | mellem Overgangens smidighed - takt - balance
C &M | Arbejdstrav - travens kvalitet
MBF | Arbejdstrav
12 (A) |Vend ad midterlinien Balance - takt
mellem
D & X | Middelskridt for gradvis leengere tojler Overgang - ligeudretning - takt - energi -
G Program afsluttet afslappethed - let straekning af halsen -
stotte pa biddet
Udridning i skridt for lange tajler

Vippergd Sportsrideklub - 10-kamp
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Gvelser

Foint

Koefficient

Sum

Anvisninger

Indridning i middelskridt
(C) Hajre volte

Ligeudretning - skridtens kvalitet. Afslappethed -
let straskning af hals - lat stotte pd biddet

2 Mellem

Energi - takt - smidighed. Ligeudretning -

HXF | Vend skrat igennem

C &M | Arbejdstrav balance - lydighed
MXK |Vend skrat igennem
3 KA | Arbejdstrav Travens kvalitet - bejning - balance - korrekt
A Volte - 20 meter | diameter storrelse - cirkelrunde form
4 AFMC | Arbejdstrav Energi - takt - smidighed
5 CA |Slangegang 2 buer Travens kvalitet - bejning - balance - buemes
form
6 Mellem Smidighed - takt - balance
F & A | Overgang til middelskridt
7 (A) | Middelskridt Takt - energi - rummelighed - afslappethed -
Volte - 20 m i diameter bajning - let straekning af halsen - stotte pa
biddet
8 F&A |Arbejdstrav Energi - takt - smidighed
9 AC |Slangegang 2 buer Travens kvalitet - bejning - balance - buemes
form
10 CH | Arbejdstrav Energi - takt -smidighed. Ligeudretning -

balance - lydighed

1 (A) | Volte - 20 m i diameter

Travens kvalitet - bejning - balance - korrekt
storrelse - cirkelrunde form

12 | Mellem

F & A | Overgang til middelskridt

Smidighed - takt - balance

13 (A) | Vend ad midterlinien
Mar X passeres, er

programmet slut

Ligeudretning - skridtens kvalitet.
Afslappethed - let streekning af halsen . stotte
pa biddet.

Udridning i skridt for lange
tojler

Vippergd Sportsrideklub - 10-kamp
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. . o
DRF-LC2-B (Privatryttere) -Rides pa B-bane
=
2
k] soar
Qvelser £ = € Anvisninger Kommentar
o 8 3
a 4 2]
1 AC |Indridning | middelskridt Ligeudretning - Skridtens kvalitet.
X Arbejdatrav Travens kvalitet
(C) Venstre volte
2 (C)HE | Arbejdstrav Energi - takt - smidighed - bojning -
EBE | Volite - 20 meter | dlameter balance - cirkelrunde form. Travens
EKA | Arbejdstrav kvalitet
3 AC Slangegang 2 buer Energi - takt - smidighed - bojning -
balance - slangeliniens form
4 mellem Balance - lydighed.
C & M | Middelskridt
5 M-X-(K) | Middelskridt for lzengere tojler Skridtens kvalitet - let straekning af
For K | Tojlerne tages gradvie Igen halsen - stotte pa biddet - afslappethed
6 mellem Overgangenes smidighed - takt -
K & A | Arbejdstrav balance. Balance - smidighed - lydighed
mellem
A & F | Arbejdegalop tll venstre
7 F-B | Arbejdsgalop Energi - takt -smidighed. Bojning -
BEB | Volte - 20 m | dlameter balance - cirkelrunde form.
BMC | Arbejdsgalop Galopkvalitet
8 Mellem Energi - takt - smidighed - bojning -
CH | Arbejdstrav balance - cirkelrunde form. Travens
kvalitet
9 HE | Arbejdstrav Energi - takt - smidighed - bejning -
(E) |Venstre om balance. Ligeudretning - balance -
mellem lydighed. Bejning - balance
X(B) |Arbejdegalop til hojre
(B) |Hojre om
BFAE | Arbejdsgalop
10 EBE |Volte - 20 meter | dlameter Galopkvalitet - bojning - balance -
EHC | Arbejdsgalop korrekt storrelse - cirkelrunde form
11 | mellem Overgangens smidighed - takt - balance
C &M | Arbejdstrav - travens kvalitet
MBF | Arbejdstrav
12 (A) |Vend ad midterlinlen Balance - takt
mellem
D & X | Middelskridt for gradvis langere tojler Overgang - ligeudretning - takt - energi -
G Program afsluttet afslappethed - let straekning af halsen -
stotte pa biddet
Udridning i skridt for lange tojler
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Karakterer for samliet Iindtryk
1 GANGARTER & ENERGI Rentaktede, frigjorte, Generelle bemaerkninger:

regeimazasige, energl og emidighed 2

2 EFTERGIVENHED & HOLDNING Accept af
biddet, lethed pa tojlen, utvungen holdning 2
samt hovedts korrekte placering

3 LYDIGHED Opmarksomhed, tillid og harmoni,
samt lethed ved ovelsernes udforelse

4  RYTTEREN Opatiliing - holdning, korrekt
saade, haender og schenklers placering 3

B  RYTTEREN Indvirkning - hjeelpernes finhed
og effektlvitet 3

Total

Fradrag

For fejlridning eller udeladelse af en ovelse:

1. gang --2 point

2. gang - 4 point

3. gang - diskvalifikation

Total Total score i %:
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. . °
DRF LB2-B (privatryttere) - Rides pa B-bane
E
o
Ovelser - é Anvisninger Kommentar
£ 5} £
o O =3
a 2 @a
1 AC Indridning | arbejdstrav Ligeudretning, travens kvalitet
©) Venstre volte
2 CA |Slangegang 2 buer Bojning - balance - buernes form.
Travens kvalitet -
3 KX(M) | Trav med oget trinleengde Energi - takt - rummelighed -
letridning smidighed. Smidighed, takt og
Fer M | Overgang til arbejdstrav balance
4 M(C) |Overgang tll middelskridt Smidighed - takt -balance
5 ©) Vend ad midterlinien Villighed, stilling, energi.,

G Schenkelvigning for venstre ligeudretning og overkrydsning.
schenkel - 5 m til siden. Tydelig forskel pa schenkelvigning og
derefter 5 m, ligeud og Igen ligeudretning.

Schenkelvigning for venstre
henkel tll hovslaget r
ca.ved K
6 (A) Vend ad midterlinien Villighed, stilling, energi.,

D Schenkelvigning for hojre ligeudretning og overkrydsning.
schenkel - 5 m til siden. Tydelig forskel pa schenkelvigning og
derefter 5 m, ligeud og Igen ligeudretning.

Schenkelvigning for hejre
tll hovslaget r
ca.ved H
4 HCM | Middelskridt Takt, energi og rummelighed.
MH | % volte (20 m) | middelskridt Afslappethed - Let streekning af
for leengere tojler halsen - stotte pa bidet
for H |Afkortning af tojlerne
8 HC | Arbejdstrav Energi - takt - smidighed.
mellem
C &M |Arbejdsgalop til hojre Balance - lydighed
9 B Volte 12 m (ponyer 10 m) Galopkvalitet - bejning - balance -
BFAK korrekt starrelse og form
10 KEH |Galop med oget springleengde Energi, takt og rummelighed.
mellem Smidighed - takt -balance
H & C | Overgang tll arbejdsgalop
11 | cM(B) | Arbejdsgalop Galop kvalitet. Smidighed - praecision.

(B) Hojre om Takt - balance - smidighed. Travtakt.

omkring Galopkvalitet

X Changer galoppen
gennem 6-8 travtrin

(E) |Venstre om

12 Overgangen Ligeudretning - energi - takt- balance
Galop - trav - galop og smidighed.
13 KAF | Arbejdsgalop Galop kvalitet, bejning, balance
B Volte - 12 m (ponyer 10 m) korrekt sterrelse - cirkelrunde form.
BMCH | Arbejdsgalop
14 | HE(K) | Galop med oget springleengde Rummelighed - smidighed -energi -
Overgang tll arbejdsgalop takt. Smidighed - takt - balance.
15 | mellem Smidighed i overgang, tavens kvalitet.
K(A) |Arbejdstrav Ligeudretning.
A Vend ad midterlinien
A-X | Arbejdstrav
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16 X Parade - hlisen Opstilling, stilstand og overgang.
(1-2 skridt for parade tilladt)
Udridning i skridt for lange tejler
Total
Karakterer for samlet Indtryk
1 GANGARTER: Rentakiede, frigjorte og Generelle bemaerkninger:
regelmaessige 2
2  SPANDSTIGHED: Energi og smidighed (= rygsving,
afskub, beering og rummelighed) 2
3  EFTERGIVENHED & HOLDNING: Accept af biddet,
lethed pa tojlen, utvungen holdning, samt hovedet 2
korrekte placering
4 LYDIGHED: Opmeerksomhed tillid og harmoni, samt
lethed ved ovelsernes udforelse
5 RYTTEREN: Opstilling - holdning, korrekt seede,
heender og schenklers placering 3
] RYTTEREN: Indvirkning - hjeelpernes finhed og
effektivitet 3
Total
Fradrag
FRADRAG: For fejlridning eller udeladelse af en ovelse:
1. gang - 2 point,
2. gang - 4 point,
3. gang - diskvalifikation
Total Total score i %:
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. . °
DRF LA1-B (privatryttere) -Rides pa B-bane
<
o
Qvelser = - Anvisninger Kommentar
= £
s |&| 5
a v [}
1 AX |Indridning i arbejdstrav Ligeudretning - travens kvalitet.
X Parade - hilsen - arbejdstrav Opstilling - stilstand - overgange.
(C) Hojre volte Travens kvalitet
2 M(X)F | Enkelt slangelinie Slangeliniens form - bejning —
toppunkt 5 m fra X balance — travens kvalitet - Travens
FA | Arbejdstrav kvalitet
(A) | Vend ad midterlinien
3 D Schenkelvigning for hojre Smidighed - takt - baering - stilling -
schenkel til langsiden ligeudretning - overkrydsning -
rammes mellem E&H sidelaensbevaegelse
forszet i arbejdstrav
4 HCM | Arbejdstrav Energi - takt - smidighed
M-X-(K) | Middeltrav -rummelighed - holdning - tempo.
for K | Overgang til arbejdstrav Smidighed - takt - balance -
KA | Arbejdstrav indundergribende bagben - preecision
5 A Parade - 4-6 skridt tilbage - Opstilling - stilstand - diagonalt -
arbejdstrav ligeudrettet - korrekt antal - overgange
6 F(X)M | Enkelt slangelinie Slangeliniens form - bajning —
toppunkt 5 m fra X balance — travens kvalitet
MC | Arbejdstrav
(C) | Vend ad midterlinien
7 G Schenkelvigning for venstre Smidighed - takt - baering - stilling -
schenkel til langsiden ligeudretning - overkrydsning -
rammes mellem E & K sidelaensbevaegelse
fortsaet | arbejdstrav
8 KAF | Arbejdstrav Energi - takt - smidighed -
F-X-(H) | Middeltrav rummelighed - holdning - tempo -
for H | Overgang til arbejdstrav Smidighed - takt - balance -
HC | Arbejdstrav indundergribende bagben - praecision
9 C Middelskridt Skridtens kvalitet - let straekning af
CX | volte (20 m) for laengere tojler halsen - bejning - stotte pa biddet
10 X(E) |Middelskridt Takt - energi - rummelighed -
afslappethed
1 (E) Venstre om og derefter Ligeudretning - balance - smidighed
Arbejdsgalop til venstre Galopkvalitet - bojning - balance
KD-E | Volte tilbage Energi - smidighed - takt - stilling
EH | Kontragalop
12 H Arbejdstrav Smidighed - takt - balance
Cc Arbejdsgalop til hojre Ligeudretning - praecision
CMB | Arbejdsgalop Galopkvalitet
13 BF | Arbejdsgalop Galopkvalitet - bejning - balance.
FD-B | Volte tilbage Energi - smidighed - takt - stilling
BM | Kontragalop
14 M Arbejdstrav Smidighed - takt - balance.
c Arbejdsgalop til venstre Ligeudretning - praecision.
CHE | Arbejdsgalop Galopkvalitet
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<
2
Qvelser = § Anvisninger Kommentar
= g E
o =
a 2 @
15 EBE | Volte (20 m) med kort Galopkvalitet - lose tojler - selvbaering
afbrydelse af stotten pa biddet - ueendret tempo
mellemE & B
16 | EKAF |Arbejdsgalop Energi - takt - smidighed
17 | F-X~(H) | Middelgalop Energi - takt - rummelighed -
for H | Overgang til arbejdsgalop smidighed - holdning - tempo
18 | HCM(B) | Arbejdstrav Energi - takt - smidighed -
(X)G | Arbejdstrav ligeudretning
19 G Parade - hilsen Ligeudretning - travens kvalitet.
Opstilling - stilstand - overgang
Udridning i skridt for lange tojler
Total
Karakterer for samlet indtryk
1 GANGARTER: Rentaktede, frigjorte og Generelle bemaerkninger:
regelmaessige 2
2  SPANDSTIGHED: Energi og smidighed (= rygsving,
afskub, baering og rummelighed) 2
3  EFTERGIVENHED & HOLDNING: Accept af biddet,
lethed pa tejlen, utvungen holdning, samt hovedet 2
korrekte placering
4  LYDIGHED: Opmaerksomhed, tillid og harmoni, samt
lethed ved ovelsernes udforelse
5 RYTTEREN: Opstilling og indvirkning - hjaelpernes
finhed og effektivitet 3
Total
Fradrag
For fejlridning eller udeladelse af en ovelse:
1. gang - 2 point
2. gang - 4 point
3. gang - diskvalifikation
Fradrag pa 2 for andre fejl
se. Punkt 219.4/225 5
Total Total score i %:
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Appendix 2 — Bedgmmelsesskemaer
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Agility (for hand) - Bedgmmelsesskema

Dato: Klub

Vippergd
Sportsrideklub

Rytter:

Hest:

@velse

Karakter (1-10)

@velse 1 Vippe

@velse 2 Bro med stop

@velse 4 Vippe - med sidelaens vip

Pvelse 5  Lage

@velse 7 Podienr4

@velse 10 Skummeglle

@velse 12 Mosaikramme

Karakter for hestens lydighed

Karakter for handlerens indvirken, balance, finhed og effektivitet

Karakter for ekvipagens harmoni

Karakter for hestens lydighed

Sammentalling

Kommentar:

Dommer:

Total (samlet karakter — samlet fradrag):

Vippergd Sportsrideklub - 10-kamp
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Agility (ridende) - bedgmmelsesskema
Dato: Klub

Vippergd

Sportsrideklub

Rytter:

Hest:

@velse

Karakter (1-10)

@velse 1 Vippe

@velse 2 Bro med stop

@velse 4  Vippe — med sidelaens vip

@velse 5 Lage

@velse 7  Podie — stgrrelse 4

@velse 12 Mosaikramme

@velse 13  Tunnel

Karakter for hestens lydighed

Karakter for rytterens indvirken, balance, finhed og effektivi-
tet

Karakter for ekvipagens harmoni

Sammentalling

Kommentar:

Dommer:

Total (samlet karakter — samlet fradrag):
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VISK forhindringsbane - bedgmmelsesskema
Dato: Klub

Vippergd

Sportsrideklub

Rytter:

Hest:

@velse

Karakter (1-10)

1. Opsidning

2. Slalomitrav

3. Gangartsgvelse

4, Stilstand
5. Lage
7. Mglle

13. Tunnel med forhindring

8. Oxer med vandgrav

9. Tilbagetraedning

Karakter for hestens lydighed

Karakter for rytterens indvirken, balance, finhed og effektivi-
tet

Karakter for ekvipagens harmoni

Sammentalling

Kommentar:

Dommer:

Total (samlet karakter — samlet fradrag):
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Vippergd
Sportsrideklub

Dressur — Holdridning for ponyryttere - Bedgmmelsesskema
Dato: Klub

Rytter:

Hest:

Element Karakter (1-10)

1. Rytterens generelle opstilling, herunder korrekte holdning og seede

2. Rytterens generelle indvirkning pa hesten, herunder rytterens indfg-
ling og effektivitet ved ridning af hesten

3. Rytterens haender og arme, herunder korrekte placering og anven-
delse

4. Rytterens schenkler og hjelpemidler, herunder korrekt placering og
anvendelse af schenkler samt korrekt anvendelse af hjlpemidler sa-
som pisk

5. Rytterens kunnen i forhold til selvstaendigt at styre sin hest, herun-
der rytterens evne til at holde den rigtige afstand til foregaende rytter
samt selvstaendige udfgrelse af hver enkelt gvelse

6. Rytterens evne til at ride korrekt diagonal ved letridning.

Sammentelling - Total

Kommentar:

Dommer:
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Spring — Holdridning for ponyryttere - Bedgmmelsesskema
Dato: Klub

Vippergd
Sportsrideklub

Rytter:

Hest:

Element

Karakter (1-10)

1. Helhedsindtryk, herunder rytterens pakladning samt hestens soig-
nering og fremvisning

2. Linjefgring, herunder rytterens evne til at planlaegge sit ridt med pas-
sende linjer mellem forhindringerne

3. Tempo, herunder rytterens evne til at planlaegge sit ridt med et
tempo der passer til hestens/rytterens formaen samt til den valgte lin-
jefgring

4. Indvirken og effektivitet, herunder rytterens evne til at fgre hesten
effektivt rundt pa banen pa planlagte linjer og i planlagt tempo

5. Opstilling og balance, herunder rytterens evne til at sidde korrekt pa
hesten og fglge hesten rundt pa banen i fornuftig balance under spring-

ningen

6. Der gives 1 point pr. gennemfgrt spring

Sammentealling - gennemsnit

Fradrag ( refusion -0,5)

Sammentalling (gennemsnit) - Total

Kommentar:

Dommer:
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Vippergd

Sportsrideklub
Spring — Stilspringning for ponyryttere - Bedgmmelsesskema
Dato: Klub
Rytter:
Hest:
Element Karakter (1-10)
1.Helhedsindtryk, herunder rytterens pakleedning samt hestens soig-
nering og fremvisning
2. Linjefgring, herunder rytterens evne til at planlaegge sit ridt med pas-
sende linjer mellem forhindringerne
3. Tempo, herunder rytterens evne til at planlaegge sit ridt med et
tempo der passer til hestens/rytterens formaen samt til den valgte lin-
jefgring
4. Indvirken og effektivitet, herunder rytterens evne til at fgre hesten
effektivt rundt pa banen pa planlagte linjer og i planlagt tempo
5. Opstilling og balance, herunder rytterens evne til at sidde korrekt pa
hesten og fglge hesten rundt pa banen i fornuftig balance under spring-
ningen
6. Rytterens evne til at tackle en vanskelig situation
Fradrag (nedslag -4, refusion og volter -4)
Sammentelling - Total
Kommentar:
Dommer:
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Mgnstring - Bedgmmelsesskema
Dato: Klub

Vippergd
Sportsrideklub

Rytter:

Hest:

Element

Karakter (1-10)

1. Opstilling, herunder at hesten star med en manfri side ca 5-6 meter fra be-
dgmmeren, at hesten dben mod bedgmmeren (naermeste forben lidt fremme
og naermeste bagben lodret under hoftehjgrnet), holdningen af hestens hoved
skal veere naturlig

2. Skridt, herunder at skridten er er rolig, naturlig ren fir-taktet og sa jordvin-
dende som muligt, hesten bgr baere sin hals naturligt og fremfgres pa lige linje

3. Trav, herunder at hesten snarest efter vendingerne er i ren to-taktet og na-
turlig jordvindende trav.

4. Vendinger, herunder at alle vendinger ggres hgjre om og sa korte som mu-
lige. Under vendingerne holdes venstre hand i hgjde med hestens gje.

5. Hestens soignering

6. Mgnstrerens pakleedning og optraeden, herunder at mgnstreren er paklaedt
neutralt (hvide bukser og mgrk trgje, hjelm og handsker) med henblik pa at
opmaerksomheden skal fokuseres pa hesten, korrekt fgring af pisk i venstre
hand og uden unadig brug eller korrektion (anvendelse af pisk til afstraffelse
giver direkte bortvisning fra delkonkurrencen)

7. Rytterens korrekte svar pa teoretiske spgrgsmal

Fradrag (fejl bane -5 point)

Sammentalling — Total

Kommentar:

Dommer:
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Vippergd

Sportsrideklub
Tidsspringning - bedgmmelsesskema
Hojd Place-
Rytter Hest e Fejl Tid ring
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Ringridning - Bedgmmelsesskema

Dato:

Rytter:

Klub

Vippergd
Sportsrideklub

Hest:

Gennemridning

Point

Koefficient (point)

## 1 —stor ring

## 2 —storring

## 3 —storring

## 4 — stor ring

## 5 —storring

## 6 —lille ring
## 7 — lille ring
## 8 — lille ring

Sammentalling

Kommentar:

Dommer:
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